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+ Empieza desde cero 
como técnico 
y gana prestigio 
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Nuevas posibilidades de 
seguimiento y actualización de la 
liga a través de módem, 


des LFP Y: E disquetes o manual. 


Producto Oficial de la 
Liga Nacional de Fútbol Profesional 
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Hay opciones 
imposibles de superar 
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TU REVISTA 


En sus páginas hallarás: 


Los mejores análisis 

Las últimas novedades en hardware y 
software 

Todos los avances en Tecnología 
Informática 


pemanía más 


rc EAS - O 


Y además... 


Discos HD 
| Ndl CD-ROMs con las 
NY Aplicaciones 
Multimedia 

más sorprendentes 
Coleccionables... 


más que ningún otro, marcan- 
eométrica con respecto a su 
sólo “A una unidad, pero 


área deportiva... Cada 
con un equipo de desa: 
cialistas en cada materia. 
ción de un programa de | 
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a recopilado a los casi E 
ivisión bo otras mu 


verdad e no lo es. Es un mb d 
que obliga a bucear entre revistas, 


de un profundo conocimiento de las dos. 
tro fútbol profesional. Pero la constataciól 
riodistas deportivos se ayudan de PCFÚTBOL y 
miento de la Liga de Fútbol Profesional como pro 
18.- Ll A Te 4 Pág, 18 nos ayudan a seguir. Nos compromete a la mejora. 
aceptamos orgullosos, pero nos anima a seguir si cat 
más energía. : 


38 E ste rincón en el que PEFÚTBOL se dirige a vosotros 
concluye, y lo hace como suele ser habitual. Pero con- 
viene insistir año por año € e el producto es vuestro y su 
evolución está en vuestras os. En los meses que han 
transcurrido desde la aparición del 3.0 hemos recibido 


20.- LIGA PRO-MANAGER 


- CARACTERÍSTICAS TÉCNICA 
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SUGERENCIAS PERÚTBOL corno 4 


sotros, sus críticos, habéis s ño 
no destructivos. Desde aquí, s 
no paréis de escribirnos contánt 
ñáis. Muchas veces los sueño 
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Michael Robinson nació 
Leicester (Inglaterra) el 12 
de julio de 1958. Como 
jugador lo fue todo dentro 
y fuera del campo. Jugó en 
el Preston, en el 
Manchester City, 
Brighton, Liverpool, 
Queen's Park Rangers y 
Osasuna, donde puso fin a 
su carrera profesional. Su 
palmarés es 
impresionante: | Liga 
inglesa, | Copa de Europa 
con el Liverpool en 1984, 1 
Copa de la Liga, 2 veces 
subcampeón de la Charity 
Shield (Supercopa 
inglesa), | vez 
subcampeón de Copa de 
Inglaterra y 35 
entorchados 
internacionales con Eire. 
Fuera del campo 
demostró ser un auténtico 
caballero al dejar Osasuna 
con contrato en vigor por 
una lesión y renunciar a la 
parte de ficha que le 
correspondía.. 

Desde su retirada 

lleva a cabo labores 
periodísticas, siendo en la 
actualidad el comentarista 
futbolístico más seguido y 
admirado de nuestro país. 


E LAA 


El Programa de Michael Robinson 


“Así es en la realidad 


or vez primera he querido 

aprovechar mi página en la 
revista de PCFÚTBOL para 
dirigirme a vosotros directamente. 
Y he querido hacerlo porque quiero 
intentar transmitiros lo que esta 
gran “locura” informática empieza 
Robinsom 
a significar entre los aficionados al 
fútbol. PCFÚTBOL ya no es un 
simple programa de ordenador. 
Ahora es un punto de referencia casi 
obligado para miles de 
incondicionales del deporte más 


grande del mundo. Y lo es por 


muchas razones. 


y así es en PCFUTBOL” 


mpezando por la base de datos, la misma que 
muchos periodistas deportivos usan cuando 
quieren conocer a fondo a un jugador. Y es 
que el compromiso de PCFÚTBOL cada año va mu- 
cho más allá que una simple enumeración de los 
jugadores que componen cada plantilla con 
sus datos “fríos”. Nuestra base de datos 
excava en cada equipo, en cada entrena- 
dor y en cada futbolista para contaros 
todo sobre él: quién es, cómo ha lle- 
gado a donde está, cómo juega... Algo 
que, por más que busquéis, no encon- 
traréis en ningún otro sitio porque 
nadie en España hasta ahora ha sabido 
hacerlo. 


Otro privilegio de los 
usuarios de 
PCFÚTBOL son las 
actualizaciones. En 
ellas encontráis to- 
dos los datos que 
genera la Liga y 
mis valoracio- 
nes y análisis 
de cada equi- 
po en los 
momentos 
clave de 
la tem- 
porada. No está mal. Y 
este año, además, con el 
seguimiento manual: en 
el mismo momento que 
termina cada jornada sa- 
bréis con detalle cómo 
está la Liga. Lo que nadie 
puede hacer vosotros sí. 


Más cosas. Lo que ya conocíais sigue in- 
tacto salvo en un detalle importante: las 
competiciones europeas y la Copa del 
Rey. Y para que sean realistas, cien- 

tos de equipos a los que enfrentarse 

entre los que destaca, por supuesto, 
el gran Liverpool. Si jugáis contra 
ellos tendréis suerte porque ya no juega un 
tal Robinson, uno que metía muchos goles 


á ú Y lo mejor es que 
lo habéis hecho 


vosotros con 
vuestras miles de 
sugerencias, que 
hemos leído una por 
una hasta crear lo 
que estabais 
esperando” 


hace unos años... Ya en serio, no os fiéis. Los más 
grandes equipos de Europa os van a estar esperando. 


Otra gran novedad este año es la Liga Pro-Manager, 
una liga que hemos pensado para el que quiera tomar 
responsabilidades de verdad. Con ella queremos que 
en vuestro papel de entrenador y manager de un 
equipo no echéis nada en falta, ni siquiera la cara 
amarga del fútbol: el entrenador que triunfa progresa 
y el que no, se estanca. Pero no creáis que será fácil. 
Ahora poner a un lateral como central o a un extre- 
mo como ariete le hace rendir mucho menos. Y no 
os digo nada si ponéis a un portero de media punta. 
Así es en la realidad y así es en PCFÚTBOL, como el 
estado de forma y la moral de los 
jugadores, que también deberéis 
cuidar si queréis triunfar. Un reto 
para perfeccionistas y para los que 
cada año dicen eso de “si yo fuera 
entrenador...” Ahora podéis serlo 
de verdad. Y si sois buenos, llega- 
réis a un grande. 


Las profundas mejoras en el simu- 
lador, casi irreconocible con sus 
nuevos sonidos y animaciones, 
culminan el último gran punto del 
que os quería hablar. Creo que 
queda claro que PCFÚTBOL no 
es sólo un programa. Es una refe- 
rencia anual para los aficionados. Y lo mejor es que lo 
habéis hecho vosotros con vuestras miles de sugeren- 
cias, que hemos leído una por una hasta crear lo que 
estabais esperando. 


Nada más. Me despido de vosotros hasta la primera 


actualización y con una promesa: el próximo 
PCFUTBOL será aún mejor. Seguro. 


Un abrazo y hasta muy pronto. 
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PCFÚTBOL 4.0 es el 
último eslabón de una 
cadena que empezó allá 
por 1992 con el Simulador 
Profesional de fútbol. 
Desde entonces no ha 
parado de crecer. Nuevos 
gráficos, Liga manager, 
simulador a pantalla 
completa, ligas 
consecutivas, 
actualizaciones... La 
historia de PCFUTBOL es 
la historia de una 
evolución constante, 
basada en las sugerencias 
de sus usuarios y que ya no 
puede parar. Las 
competiciones europeas, 
la Copa del Rey y la Liga 
Pro-Manager son sólo un 
paso intermedio más 
antes de la 5.0, que ya está 
en fase de diseño y que 
volverá a subir el listón de 
los simuladores deportivos 
no sólo en España, sino en 
el resto del mundo. Hasta 
entonces. 


Simuladores deportivos 
de calidad, innovación y 


na de las grandes líneas de trabajo de DINAMIC desde su 
fundación ha sido la realización de simuladores deportivos, 
terreno en el que hemos sido pioneros en España y donde la 
gran acogida del público se ha traducido en unas ventas su- 


periores al millón de ejemplares. 


Durante el año 1984 DINAMIC presenta VIDEOLIMPIC, que 
inmediatamente se incorpora a la historia de la programación 
en nuestro país como el primer simulador deportivo realizado 
en España. Boxeo, baloncesto, motociclismo, fútbol y tenis 
completan nuestras incursiones dentro de este campo, lideran- 
do de esta forma, y claramente, el mercado español de los si- 
muladores deportivos. 


Junto con VIDEOLIMPIC destacan otros títulos que también 
han conseguido ser pioneros en España. ROCKY (1985) es el 
primer simulador de boxeo, FERNANDO MARTIN BASKET 
MASTER(1986) el primero de baloncesto y también el primero 
en unir la imagen de un ídolo del deporte con un simulador 
(planteamiento tantas veces seguido posteriormente por nues- 
tros competidores), el SIMULADOR PROFESIONAL DE 
FUTBOL (1992) por primera vez aúna y relaciona una base de 
datos interactiva y un simulador deportivo, PCFUTBOL 2.0 
(1994) el primero en incluir la posibilidad de actualizaciones 
“on-line” a través del módem, PCBASKET 2.0 (1994) es reco- 
nocido por primera vez como producto oficial de la competi- 
ción profesional (ACB) y CDBASKET, último exponente hasta 
la fecha, es el primer CD-ROM con el deporte como eje temá- 
tico. Esperamos poder seguir ofreciendo soluciones y plantea- 
mintos novedosos en el futuro y para ello seguimos trabajando 
con la misma ilusión que el primerda. 


Y hablando de los simuladores deportivos de DINAMIC 
MULTIMEDIA mención especial merece la serie PC FUTBOL 
de la que tienes en tus manos la última versión.... Desde el prin- 
cipio hemos contado con la inestimable colaboración de Micha- 
el Robinson, y gracias a varios años de trabajo consecutivo se 
ha conseguido extremar al máximo el realismo de la simulación, 
disponer de todas las opciones de un autentico “manager” pro- 
fesional y disponer de información exahustiva y actualizada de la 
liga de fútbol española. En 1995 se comercializan productos ba- 
sados en PCFUTBOL 3.0 en Italia (PECALCIO) y en Argentina 
(PCFUTBOL ARGENTINA) con notable éxito, consolidando 
de esta forma el proyecto en nuestro país. 


JANSER SIHO 


de Dinamic, una tradición 
éxito de crítica y ventas. 
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PEPUNLA 


El Programa de Michael Robinson 


ara estar al día de 


todo lo que sucede 


en el mundo del 


fútbol ya no va a hacer falta 


f o F ú t 


ir al quiosco. 

Ni siquiera encender la 
radio o la televisión. 
Sentado en tu ordenador, 
un simple “click?” de ratón 
pondrá a tu disposición 
toda la información 
imprescindible que ese 
mismo día, o incluso tan 
solo unos minutos antes, 


ha deparado el mundo del 


fútbol. Y tú lo vas a saber 
antes que nadie, casi al 
instante. Tan solo unos 


minutos van a separar a la 


b o | 


noticia de la pantalla de tu 
ordenador. 

Si te interesa no pierdas 
detalle de lo que viene a 
continuación. 

Aquí te explicamos todo 
sobre INFOFÚTBOL, el 
que sin duda será 
considerado como punto 
de inflexión en la 


información deportiva. 


¿QUÉ ES INFOFÚTBOL ? 


Es el primer sistema de información 
futbolística on-line desarrollado en España. 
Existen iniciativas similares en otros países, 
muchas de ellas con gran éxito entre los 
usuarios. 

Lo único que necesitarás, además de tu 
ordenador, será un módem, el cual servirá de 
transmisor de toda la información que desees 
recibir conectado a la línea telefónica. El módem 
es la clave de todo este revolucionario sistema 
de información y el elemento que está haciendo 
a sus usuarios jugar con ventaja. De momento, y 
a través de esta iniciativa de DINAMIC 
MULTIMEDIA, los amantes del fútbol que 
cuenten con un módem van a ser los primeros 
en enterarse de todo sin siquiera levantar la 
vista de la pantalla del ordenador. 


¿QUÉ INFORMACIÓN CONTIENE? 


Desde los resultados de la jornada liguera 
hasta la última lista del seleccionador todo tiene 
cabida en INFOFÚTBOL: análisis previos y 
resultados de las competiciones europeas, 
resultados y clasificaciones de las más fuertes 
ligas extranjeras, la quiniela, revista semanal de 
la prensa deportiva, comentarios y análisis 
exclusivos de especialistas en 


A partir del 15 de Diciembre de 1995 


fútbol nacional y extranjero, los rivales de 
nuestros equipos en Europa analizados con 
lupa... 

Y lo que también es importante: la 
periodicidad. INFOFÚTBOL no es mensual, ni 
semanal, ni siquiera diario. Es instantáneo. Esto 
significa que, además de los contenidos fijos 
diarios y semanales, los usuarios podrán leer y 
analizar cualquier noticia importante que se haya 
producido tan solo unos minutos antes. 


¿CÓMO CONSEGUIRLO ? 


Conseguirlo será tan fácil como usarlo. La 
primera vía es a través de las actualizaciones on- 
line de PCFÚTBOL 4.0. El propio sistema te 
mantendrá informado de todos los pasos a seguir 
para acceder al nuevo modelo de información 
futbolística de DINAMIC MULTIMEDIA. 

Otra manera de conseguirlo será a través de las 
actualizaciones en disquete al ir incluido en la 
segunda entrega, y por último, en la revista 
PCMANÍA, que incluirá la versión 1.0 de 
INFOFÚTBOL totalmente gratis. 


El poder de la información 


PerUviDod 


El Programa de Michael Robinson 


Servicio 
de Asistencia Técnica 
Dinamic Multimedia 


Para cualquier consulta relacionada con un 
problema de instalación, carga o configura- 
ción de PC FÚTBOL no dudes en ponerte 
en contacto con nuestro servicio de asis- 
tencia técnica. 


S.A.T. Dinamic Multimedia 


Teléfono: 
(91) 653 73 17 
Horario: Lunes a Viernes de 
10 a 2 y de 4 a 8 Hrs. 


Consejos prácticos para el 
uso de PCFUTBOL 4.0 


|.- Antes de intentar instalar el programa, 
protege el disco contra escritura. Para ello, 
baja la pestaña que hay en la parte izquierda 
del mismo. 


2.- Antes de proceder a la instalación de 
PC FÚTBOL, lee atentamente las instruc- 
ciones de instalación detalladas en el punto 
2 de la revista y síguelas paso a paso. 


3.- Cuando el ordenador dé algún mensaje 
de error, apúntalo en papel, infórmate bien 
de las características de tu ordenador (me- 
moria, versión del sistema operativo y tipo 
de microprocesador) y llama al servicio téc- 
nico de DINAMIC MULTIMEDIA. También 
es recomendable llamar teniendo el ordena- 
dor junto al teléfono. 


Problemas más 
frecuentes que pueden 
surgir durante la 
instalación de 
PCFUTBOL 4.0 


INCIDENCIA clau ecos 
Se interrumpe la instalación y MS-DOS da 
el mensaje “ERROR DE DATOS LEYENDO 


EN LA UNIDAD A;”. 


SOLUCIÓN Mco 
Puede ser que durante la distribución, el 
disquete haya sufrido algún daño. En este 


caso remítenos SOLAMENTE el disquete 


por correo certificado junto con la tarjeta 
de usuario cumplimentada con los datos de 
tu ordenador. A vuelta de correo, en el pla- 
zo aproximado de una semana, recibirás un 
nuevo disquete sin ningún coste adicional. 


INCIDENCIA A acia cn 
En el momento de teclear INSTALAR y 
presionar INTRO, MS-DOS da el mensaje 
“FALLO DE TIPO GENERAL LEYENDO 


EN LA UNIDAD A”. 


SOLUCIÓN E: ¿E ai 

Es posible que tu ordenador no tenga dis- 
quetera de alta densidad. Para que PC 
FÚTBOL funcione se debe instalar en un 
ordenador PC 386 ó superior con disquete- 
ra de alta densidad (1.44 Mb). Consulta el 
manual del ordenador e infórmate del tipo 
de microprocesador y de la unidad de disco 
que tiene instalada tu ordenador. Sabiendo 
estos datos llama al teléfono de asistencia 
técnica de DINAMIC MULTIMEDIA. 


IAS 


Se interrumpe la instalación y aparece el 
mensaje BROKEN ARCHIVE. 


SOLUCIÓN ii 

Puede ser que durante la fabricación o dis- 
tribución, el disquete haya sufrido algún 
daño. En este caso remítenos SOLAMEN- 
TE el disquete por correo certificado junto 
con la tarjeta de usuario cumplimentada 
con los datos de tu ordenador. A vuelta de 
correo, en el plazo aproximado de una se- 
mana, recibirás un nuevo disquete sin nin- 
gún coste adicional. 


INCIDENCIA. ÓN 


PC FUTBOL se ha instalado correctamen- 
te pero no funciona el ratón 


SOLUCIÓNE: NO: 

Puede ser que no tengas instalado el ratón 
para MS-DOS (recuerda que los “drivers” 
del MOUSE son diferentes en WINDOWS 
y en MS-DOS). Para instalarlo, debes cargar 
antes de PC FÚTBOL un programa, gene- 
ralmente llamado MOUSE.COM, que en- 
contrarás en los disquetes originales que 
adquiriste con tu ratón. Para mayor infor- 
mación consulta los manuales del ratón y 
del sistema operativo para la instalación del 
driver. 


raro neo rare rre 


No hay espacio suficiente en el disco duro 
para instalar PC FÚTBOL. : 


PC FUTBOL necesita al menos 20 Mio" 
para su instalación. Si no dispones de ese 
espacio en el disco duro, consulta a la per- 
sona que maneje habitualmente el ordena- 
dor y pídele que borre algún directorio in- 
necesario. Si no conoces bien el ordenador, 
es mejor que NO hagas tú mismo esta ope- 
ración y llames al teléfono de asistencia téc- 
nica de DINAMIC MULTIMEDIA. 


INCIDENCIA accio 
PC FÚTBOL se ha instalado correctamen- 
te, pero con las teclas no se mueve el cur- 


sor. 


ÓN 

La combinación correcta de teclas es 
SHIFT+CURSORES, es decir, la tecla de 
mayúsculas (no el bloqueo de mayúsculas, 
sino la tecla de sacar una sola mayúscula) 
pulsada y las flechas arriba, abajo, izquierda 
y derecha. El equivalente a pinchar con el 
ratón es SHIFT+ESPACIO. 


INCIDENCIA 7 


rra ranas 


No hay efectos sonoros durante el Juego. 


SOLUCIÓN 7 A 

Se pueden oír los efectos sonoros median- 
te el altavoz interno del ordenador o me- 

diante una tarjeta de sonido SoundBlaster o 

compatible. Consulta el apartado 3 de la re- 


vista: “Cargando PCFÚTBOL”. 


INCIDENCIA 8 


Memoria convencional insuficiente. 


AA 
PC FÚTBOL necesita memoria conven- 
cional para ejecutarse. Los ordenadores PC 
disponen siempre de 640 Kb de memoria 
convencional (aunque tengan varios megas 
de memoria superior). Parte de esta me- 
moria suele estar ocupada por el sistema 
operativo, programas residentes y controla- 
dores. Para aumentar esta memoria puedes 


poner en práctica alguno de estos puntos: 


- Si dispones de MS-DOS 6.0 ó superior, 
puedes situar el sistema operativo en me- 
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moria superior mediante el comando MEM- 2 S 
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del sistema operativo para más información. 


- Si dispones de MS-DOS 6.0 ó superior, 
durante el arranque, en el momento que 
salga en pantalla el mensaje INICIANDO 
MS-DOS, pulsa la tecla F5 y mantenla pulsa- 
da hasta que aparezca el indicador C:>. Esta 
operación evita que el ordenador cargue los 
ficheros CONFIG y AUTOEXEC liberando 
así el máximo de memoria convencional. 


Mediante este proceso no se carga el dri- 
ver de ratón. Antes de entrar en 
PCFÚTBOL debes cargarlo 
(ver incidencia 4) 


Creación de un disquete de arranque: 

Si dispones de versiones anteriores del sis- 
tema, puedes utilizar un disquete de arran- 
que: 


|.- Introduce un disquete VIRGEN (asegú- 
rate bien) en la unidad A:, ya sea de 3,5 ó de 
5,25 pulgadas. 


-2.- Desde el directorio donde tengas insta- 
- lado PC FÚTBOL teclea: 


DISCO y pulsa INTRO 


NOTA: Este proceso borra la informa- 
ción del disquete, así que asegurate bien 
que el disquete sea virgen. 


3.- Acabado este proceso ya tienes un dis- 
quete de arranque. 


4.- Reinicia el ordenador con el disquete 
de arranque en la disquetera A: 


5.- Aparece el cursor en A:>; para situarlo 
en C:> teclea: 
C: y pulsa INTRO 


NOTA: para conseguir los dos puntos 
(:) debes pulsar las teclas SHIFT (mayús- 
culas) y — simultáneamente. 


Mediante este proceso no se carga el dri- 
ver de ratón. Antes de entrar en 
PCFÚTBOL debes cargarlo 
(ver incidencia 4) 

6.- Sigue las instrucciones de carga del 
punto 3 de la revista. 


SOLUCIÓN 9 


de memoria XMS disponible para funcionar. 


Nota: Si tienes menos de 5.000 Kb de 
memoria XMS no podrás seleccionar la 
opción ZOOMX2 


La memoria extendida es aquella que se 
encuentra por encima del primer Mb de 
memoria convencional. Para que PC 
FÚTBOL pueda acceder a ella es necesario 
tener cargado algún controlador de memo- 
ria XMS (normalmente HIMEM.SYS). Al ins- 
talar MS-DOS se instala automáticamente el 
controlador, sin embargo, puede ser que 
MS-DOS utilice esta memoria (por ejemplo, 
para el sistema de caché de disco SMART- 
DRIVE). La memoria extendida total de tu 
ordenador, la usada y la libre, la puedes sa- 
ber mediante el comando MEM del MS- 
DOS, para ello teclea: 


MEM y pulsa INTRO 


Aparecerá una tabla con la memoria dis- 
ponible del ordenador. Si no aparece me- 
moria XMS es que no hay instalado ningún 
controlador de memoria extendida. Con- 
sulta el manual del MS-DOS para instalar el 
controlador de memoria extendida o con- 
sulta la incidencia anterior para crear un dis- 
co de arranque. 


Si aparecen menos de 3.350K libres y apa- 
rece memoria XMS usada consulta:tu ma- 
nual de MS-DOS para liberar memoria ex- 
tendida o consulta el punto anterior para 
crear un diquete de arranque. 


NOTA: Un ordenador con 4Mb de me- 
moria puede tener al menos los 3.350 Kb 
de memoria XMS libre que requiere PC 
FÚTBOL para funcionar correctamente. 


PS PUN 


El Programa de Michael Robinson 


I.- REQUISITOS DEL 
SISTEMA 


PCFÚTBOL 4.0 requiere: 


* Ordenador PC con procesador 386 ó superior. 

» 486 o superior recomendado. 

» 4 Mb de memoria RAM (8 Mb recomendados). 

+ 500 K de memoria RAM convencional 

* 3.350 K de memoria extendida (XMS) 

* Disquetera de 3,5 pulgadas y alta densi- 
dad.(1.44MB). 

* Disco duro con al menos 20 Mb líbres. 

* Tarjeta gráfica VGA ó superior. 

* Sistema operativo DOS 5.0 ó superior. 

* Tarjeta de sonido Sound-Blaster o compatible 
recomendada. 


2.- INSTALACION EN EL 
DISCO DURO 


INSTALACION 


l.- Enciende el ordenador y espera a que 
arranque el sistema operativo y aparezca el cur- 
sor C:>. 


2.- Introduce el disquete | de PCFÚTBOL 4.0 
en la unidad de 3,5 pulgadas. 


3.- Selecciona el cursor A:> ó B:> dependiendo 
del nombre que tengas asignado a la disquetera 
de 3.5 pulgadas; para ello debes teclear A: ó B: 
desde el cursor en C:> y pulsar ENTER. 


4.- Desde el cursor en A: ó B: teclea: 


INSTALAR  ...y pulsa ENTER 
Aparecerá la pantalla de instalación de 
PCFUTBOL 4.0... 


INSTALADOR PCFÚTBOL 4.0 
Selecciona la opción instalar; el instalador nos 
avisa cuando debemos insertar los siguientes dis- 
quetes y cuando el proceso ha concluido con 

éxito. 


PCFÚTBOL queda instalado en el disco duro, 
unidad C, y en el directorio FUTBOLA. Si quie- 
res elegir otra unidad de disco duro, por ejemplo 
la D, u otro directorio o subdirectorio, deberás, 
antes de instalar, seleccionar las opciones CAM- 
BIAR UNIDAD O CAMBIAR DIRECTORIO y 
teclear la nueva unidad y el nuevo directorio res- 
pectivamente. 


IMPORTANTE: El directorio abierto tras la 


carga que aparecen a continuación sustituyendo 
FUTBOLA por el nombre del directorio que ha- 
yas utilizado. 


MENSAJES DE ERROR 


El instalador de PCFÚTBOL 4.0 nos informa 
mediante mensajes en la pantalla de cualquier 
error que se pudiera producir en el proceso, Si 
tienes cualquier problema a la hora de instalar 
PCFÚTBOL 4.0 no dudes en llamar a nuestro 
Servicio de Asistencia Técnica (S.A.T). 


PROBLEMAS DE MEMORIA 


PCFÚTBOL 4.0 requiere 500 KB de memoria 
convencional así como 3.350 Kb de memoria 
XMS. Si tu ordenador no cumple estos requisi- 
tos tienes algunas soluciones: 

|. Situar el sistema operativo en la memoria 
alta usando HIMEM.SYS (Puedes situar el siste- 
ma en memoria superior dejando así más me- 
moria convencional libre para PCFÚTBOL y 
otros programas). 

2. Crear un disquete de arranque (consulta la 
sección de Asistencia técnica de este manual 
para crear y utilizar un disco de arranque). 


3.- CARGANDO 
PCFUTBOL 4.0 


Para cargar PCFÚTBOL 4.0 una vez instalado 
en el disco duro debes ir al directorio 
FUTBOL4, para lo cual teclea: 


CD FUTBOL4  ..y pulsa ENTER 


Una vez en el directorio FUTBOLA teclea: 


FUTBOL4 ...y pulsa ENTER 
El programa se carga automáticamente apare- 
ciendo el menú de la protección por manual. 


4.- PROTECCION POR 
MANUAL 


Antes de comenzar, el programa te pregunta 
por el escudo que aparece en una posición de- 
terminada de los cuadros que aparecen en el pie 
de algunas de las páginas de la revista. Selecciona 
el escudo en la pantalla del ordenador y entra en 
el programa. 


5.- CONFIGURACION 
DEL SISTEMA 


Desde el menú principal podemos acceder a la 
pantalla de configuración del sistema y modificar- 
la. Dispones de las siguientes posibilidades 


|.- Sin efectos sonoros, con efectos a través del 
PC speaker (altavoz interno) o tarjeta Sound- 


Blaster. 


2.- Elección de los puertos de la Sound-Blaster. 


6.- MANEJO DEL 
ENTORNO GRAFICO 
GFXT" 


PC FÚTBOL 4.0 incorpora la versión 1995 de 
nuestro potente entorno gráfico GFXM, que 
permite un manejo sencillo e intuitivo, incremen- 
tando la interactividad entre el programa y el 
usuario. 


Todas las opciones posibles se visualizan clara- 
mente en pantalla mediante iconos. Un ejemplo: 


Seleccionando este icono el 
ordenador realiza la impre- 
sión escrita de la información 
de la base de datos. 


Para localizar fácilmente los iconos en la panta- 
lla, el cursor se convierte en una pequeña mano 
cuando pasa por encima de ellos. Para saber su 
utilidad basta con mantener el cursor unos se- 
gundos sobre ellos, apareciendo una reseña es- 
crita que nos informa de su función. 


Para mejorar la navegación por la 
base de datos se dispone de los mini- 
iconos. Estos permiten el acceso di- 
recto a cualquiera de las áreas sin ne- 
cesidad de volver al menú principal. 


CON TECLADO: 
l.- Para seleccionar una opción debes 
pulsar la tecla de la letra que aparece 
escrita en rojo en el icono (en moni- 
tores monocromo aparece más clara 
que el resto). 


2.- También puedes desplazar el cursor del ra- 
tón en la dirección deseada pulsando simultánea- 
mente la tecla de mayúsculas y el cursor de di- 
rección. Para seleccionar, una vez el cursor esté 
sobre el icono, pulsa la tecla de mayúscula y EN- 
TER simultáneamente. 


CON RATON: 

Desplaza el cursor hasta el icono o menú que 
quieras seleccionar y presiona el botón izquierdo 
del ratón. 


7.- MENU PRINCIPAL 


Desde el menú principal puedes acceder a cual- 
quiera de las nueve grandes áreas de PC 
FUTBOL 4.0: 


|.- HISTORIA ' 


Esta sección te permite consultar los datos his- 
tóricos y palmarés de los equipos en las compe- 
ticiones nacionales y europeas más importantes 
desde su inicio hasta la temporada pasada. Las 
competiciones son: Liga española de Primera Di- 
visión, Copa del Rey, UEFA, Recopa y Copa de 
Europa. 


2.- BASE DE DATOS INTERACTIVA 
DE PRIMERA Y SEGUNDA DIVI- 
SION. 


Ninguna base de datos sobre la Liga es tan 
completa y permite tantas posibilidades como la 
de PC FÚTBOL 4.0. Consulta la información de 
los equipos, compara los palmarés, estudia el ex- 
haustivos análisis de los jugadores, introduce no- 
tas propias, recibe el comentario de Michael Ro- 
binson y realiza impresiones de cualquiera de 
estos datos. Este año vuelves a disponer de Pri- 
mera y Segunda División con sus cerca de 800 
jugadores. 


3.- SEGUIMIENTO MANUAL 


Novedad que incorporamos este año a 
PCFÚTBOL y que te permitirá ir introduciendo 
tú mismo los resultados de la Liga. El programa, 
según los resultados que introduzcas, irá gene- 
rando automáticamente la clasificación del cam- 
peonato. 


4.- SEGUIMIENTO DE LA LIGA 
94/95 , 

Desde PCFUTBOL 4.0 es posible realizar el se- 
guimiento completo de la temporada: clasifica- 
ción jornada a jornada, alíneaciones, resultado e 
incidencias de los partidos, cuadro de goleadores 
y los análisis de Michael Robinson. 


5.- PARTIDO AMISTOSO 


Juega al fútbol sin compromisos. El objetivo es 
pasarlo bien, lucirse o ensayar jugadas. 


6.- LIGA ARCADE 

La Liga está en juego y la habilidad en el control 
de los jugadores tu principal arma para ganar. 

Podrás jugar una Liga tras otra hasta ver cam- 
peón a tu equipo pero no estarán en tu mano los 
fichajes, ni las finanzas ni las tácticas: sólo dispo- 
nes de tu habilidad en el manejo del simulador de 
fútbol. 


7.- LIGA ENTRENADOR 

Debes tomar todas las decisiones técnicas del 
equipo: entrenamiento, alíneaciones, cambios, 
demarcaciones y tácticas. 

A la hora del partido puedes elegir la opción 
RESULTADO o VISIONADO si quieres que el 
acierto de tus decisiones sea la clave, o la opción 
de partido INTERACTIVO, donde el acierto en 
tus decisiones te ayudará a vencer en conjunción 
con tu habilidad en el manejo del simulador. 


8.- LIGA MANAGER 


El club esta en tus manos y no es tarea sencilla. 


Debes tomar todas las decisiones técnicas, reali- 
zar los fichajes más adecuados y controlar las fi- 
nanzas. El equipo tiene que alcanzar su objetivo. 


Desde el menú principal también puedes acce- 
der a las siguientes opciones: 


9.- LIGA PRO-MANAGER 


En esta nueva liga no eliges tú al equipo, sino al 
revés. Tu prestigio como técnico hará que reci- 
bas ofertas de clubes más o menos potentes. 
Empezarás con equipos modestos de Segunda 
División y tú mismo pondrás tu límite con tus lo- 
gros. 


10- INFOFUTBOL 


El primer sistema realizado en España de infor- 
mación futbolística te está esperando. El punto 
10 del menú principal lo analiza más a fondo y te 
explica cómo conseguirlo. 


SALIR AL SISTEMA 


También puedes abandonar el programa y sa- 
lir al sistema operativo. Para esto pulsa el bo- 
tón de SALIR. 


CONFIGURACION DEL SISTEMA 


Podrás configurar el programa dependiendo de 
las características de tu equipo. Sigue las instruc- 
ciones detalladas en el punto 5 de la revista. 


ACTUALIZACION POR MÓDEM Y 
DISQUETE 


Al actualizarte recibirás información sobre los 
partidos de cada jornada, clasificaciones, golea- 
dores y comentarios de Michael Robinson sobre 
la situación de cada equipo en distintos momen- 
tos de la temporada; de este modo al finalizar la 
temporada dispondrás de toda la información e 
incidencias de la Liga, pudiéndola estudiar, com- 
parar e imprimir. 

Las actualizaciones se pueden recibir por mó- 
dem o por disquetes. 


8.- HISTORIA 


Esta sección nos permite consultar los datos 
históricos y el palmarés de los equipos en las 
competiciones nacionales y europeas más impor- 
tantes desde su inicio hasta la temporada pasada. 


LIGA 


Desde esta pantalla puedes consultar toda la 
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Busarar 


evolución de la Liga española de Primera División 
desde su comienzo en la temporada 1928/29 y el 
palmarés histórico de la competición. 


Debes seleccionar la década y temporada que 
quieres consultar; en pantalla aparece la clasifica 
ción de esa temporada con los puntos y el resto 
de datos estadísticos de cada equipo. A la iz- 
quierda podrás observar el número de goles to- 
tales que se maracaron. 


COPA DEL REY 


ANNERCION DH CAMPEON 
2 [LArans, Carsaga, ga, L Bla, A Arana, 

| Cemex, Asto Sivay 

Cocirem, Ansoleaga, Sota, 


VER 
hucopa 


[Capa du Exrapa | 


En 1902 comienza la Copa del Rey de fútbol. 
En PCFÚTBOL puedes consultar década por dé- 
cada todos los equipos campeones, su alineación, 
su rival y resultado en la final y el palmarés histó- 
rico de la competición. 


UEFA 


MERIODS 
APPEIPER 
PEE 


Tienes dos grandes ventanas para consultar. La 
primera indica la clasificación histórica de todos 
los equipos participantes. La segunda indica los 
resultados de todas las finales desde 1955: cam- 
peón, subcampeón, resultado del partido de ida 
y resultado del partido de vuelta. 


Se dispone de palmarés de los equipos nacio- 
nales en esta competición. 


RECOPA 


Igual a la anterior pero con los datos de la Re- 
copa de Europa. 


COPA DE EUROPA 


La primera ventana es igual a las dos anteriores, 
pero en la segunda, además, se detalla la ciudad y 
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fecha de celebración de la final y la alineación del 
equipo campeón. 


Se dispone de palmarés de los equipos nacio- 
nales en esta competición. 


9.- BASE DE DATOS 
INTERACTIVA DE 
PRIMERA Y SEGUNDA 
DIVISION 


La base de datos interactiva contiene informa- 
ción exhaustiva de los 42 equipos de Primera y 
Segunda División para la temporada 95/96. El 
control se realiza mediante ratón ó teclado y la 
presentación es totalmente gráfica. 


PANTALLA DE SELECCION. 
Por equipos 


Aparecen los escudos de los equipos de cada 
división. Al seleccionar cualquiera de ellos pasa- 
mos a la pantalla de presentación del club. 


Por protagonistas 


Selecciona entre jugadores, entrenadores o ár- 
bitros y, a continuación, la letra por la que co- 
mienza el primer apellido. Aparece un listado al- 
fabético donde puedes seleccionar al 
protagonista elegido. 


CLUB 


Presenta los datos generales de cada club, su 
estadio y aforo, presidente, presupuesto, etc... 


Desde esta pantalla accedemos a todos los da- 
tos del equipo y podemos seleccionar entre su 
plantilla y palmarés. 


Jdarni 
Alexis 
Stosic 
Menéndez 
| Márquez 
Cañas 
José Mari > 
Kowalezyk EF 
2 sahas = 
E Arpón E Valor 
Pier a 
OS 


Presenta gráficamente los datos del entrenador 
y el análisis de los jugadores que componen la 
plantilla. Las fichas pueden ser impresas en papel. 

Aparece la relación de jugadores que compo- 
nen la plantilla, indicando aquellos que son nue- 
vos fichajes, ascendidos del filial o si se dispone 
de foto al solicitar su ficha. 


LAS FICHAS GRAFICAS 


zar de continuidad a lo largo de una temporada ha 
permuto a Per demostrar que es uno de los mejores 
guescores españoles, como acreditó en el Sporting 


naciona y 
equipos se lo hayan rifado este verano. Finsimente, ha 
| sido el Betis, comprador por excelencia, con la ayuda del 
iS Tenerite, quen se ha hecho con sus servicios tras una 
| operación que ha encrespado los ánimos en Gijón 
+ Llegado al equipo roftisnco la temporada pasado como 
parte del pago por el raspaso de Juanele al Tenerife, el 


Seleccionar cualquier jugador da acceso a una 
ficha gráfica con todos sus datos: nombre com- 
pleto, equipo, lugar y fecha de nacimiento, edad, 
procedencia, veces internacional y demarcación. 


Se dispone también de una ventana de texto 
con información completa sobre las característi- 
cas técnicas y los datos biográficos y personales 
del jugador. El cuadro de estadística que apare- 
ce debajo del texto (y que se llena de datos con 
las actualizaciones) nos indica, jornada a jornada, 


si el jugador ha sido alta o bajá, los minutos que 
ha jugado, goles que ha marcado, lesiones y tarje- 
tas, tanto amarillas como rojas. El entrenador 
también dispone de una ficha con todos sus da- 
tos incluido un texto ilustrativo que profundiza 
en su historial, palmarés y sistemás de juego más 
habituales. 


DEMARCACION 


Al seleccionar esta opción aparece en pantalla 
un campo de fútbol, el jugador en sus demarca- 
ciónes más habituales y las flechas que indican 
sus zonas preferentes de actuación sobre el te- 
rreno de juego. 


NOTAS 

Tanto en la ficha del entrenador como en la de 
los jugadores podrás seleccionar esta opción e 
incluir tus opiniones, datos relevantes, ceses, go- 
les, lesiones o cualquier otra información acerca 
de ellos. Esta información puede llegar a ser real- 
mente útil para los estudiosos del fútbol. 

El programa archiva esta información, pudién- 
dose consultar, modificar o imprimir en cualquier 
momento. 


PALMARÉS 


Úl »ammares 


Presenta los datos de las competiciones nacio- 
nales y europeas en las que el equipo ha partici- 
pado o conseguido algún título. 


En la parte inferior de la pantalla aparece la in- 
formación sobre las participaciones y resultados 
del equipo en Primera División y una gráfica don- 
de vemos la evolución de su clasificación en las 
10 últimás temporadas. 


COMPARATIVAS 


ES 


OMPARATIVA JORNADA A JORMA! 


PCFutbol4.0 disco 


Siempre al día con las actualizaciones de PCFÚTBOL 


odos los datos de la Liga. 
Absolutamente todos. Partidos, 
alineaciones, goles, tarjetas, incidencias, 
declaraciones de los protagonistas... En 
total, 462 partidos que quedarán alma- 
cenados para siempre en tu ordenador, 
para que mires lo que pasó cuando tú 
quieras, incluso dentro de muchos años. 
Un arsenal de información que multipli- 
ca su valor,con el paso de los años y al 
que se accede en tan solo unos segun- 
dos. Un trabajo que se realiza durante 
meses y que se condensa en cuatro 
entregas para mayor comodidad del 
usuario. 
Pero no sólo vas a encontrar datos. 
El primer disco irá acompañado de 
otros tres que contendrán las más de 
1000 fotos de todos los jugadores de 
Primera y Segunda División. Y el segun- 
do llevará dentro una gran sorpresa: la 
versión 1.0 de Infofútbol, el primer sis- 
tema de información futbolística on-line 
desarrollado en España. Un lujo que se 
completará en la cuarta entrega con un 
CD-ROM que incluirá el 
PCFÚTBOL 4.0 comple- 
tamente actualizado. 
Así vienen este 
año las actualiza- 
ciones de 
PCFÚTBOL. 


Evidentemente, 


el precio es 
simbólico. 


Actualizaciones 


 PCFUTBOL 


zación con los datos 
hasta la jornada 10 
Y tres disquetes con 
más de 1.000 fotos 


Un disquete de actualización con 

los datos hasta la jornada 21l 

(Campeón de ES Y 

Invierno) 
3er envío 


Un disquete de actualización con 
los datos hasta la jornada 31 


Un disquete de actualización con 
los datos hasta la jornada 42 
(Campeón de liga) y un CD-ROM 
con PCFÚTBOL 4.0 totalmente 
actualizado de fotos y datos. 


Actualiza tu PCFÚTBOL 4.0 


El programa de Michael Robinson 


Solicita las actualizaciones de PCFÚTBOL 4.0 llamando al teléfono (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este cupón al (91) 654 72 72 


Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: (gastos de envío, 250 Pts.) 


1 Actualizaciones PCFÚTBOL 4.0 (versión disquetes) 
Incluye el envío de 7disquetes + |CDROM al final de temporada por sólo 2.995 Pts. 


FORMA DE PAGO 


1 Contra reembolso (1 Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 
A A A Caduca ....... A Mo 
A A as 


Nombre 

Apellidos 

Dirección , OA. 
Localidad E 
Provincia Teléfono e DE 


¿Ha solicitado alguno de nuestro productos anteriormente? SI 1 NOU 


Firma: 


Rellena y envía hoy mismo este cupón (no sirven fotocopias) 


l 


DINAMIC MULTIMED 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 
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El programa permite realizar la comparativa de 
estos datos con cualquiera de los equipos. Apa- 
rece una ventana con los distintos escudos: elige 
entre el resto de los candidatos y visualiza en la 
pantalla los datos comparados. 


LIGA 94195 
Con esta opción podemos estudiar la evolu- 
ción de aquellos equipos que estuvieron en Pri- 
mera División la temporada pasada. Disponemos 
de una gráfica que nos indica la posición del equi- 
po en cada jornada, pudiéndose comparar con 
hasta otros 3 equipos. 


IMPRESIONES 


Toda la información de la base de datos puede 
ser impresa en papel. 


Aparecerá el icono IMPRIMIR en todas las pan- 
tallas donde esté disponible esta opción. 


Al seleccionar este icono un menú nos permiti- 
rá elegir número de copias y tipo de impresora: 


| Genéricas 

2 Matriciales. (EPSON LX Compatible) 

3 Láser. (LASER JET Compatible) 

4 Inyección de tinta (DESK JET Compatible) 
5 Grabar en disco como fichero Printer. TXT 


10.- SEGUIMIENTO DE LA 
LIGA 95/96 


El seguimiento de la Liga 95/96 se puede man- 
tener al día del mismo modo y al mismo tiempo 
que la base de datos, es decir, mediante las actua- 
lizaciones por módem o disquetes. 


CLASIFICACION DE LA JORNADA 


PRIMERA 
EQUIPO: 


Nos indica la clasificación de la jornada, la posi- 
ción en la tabla de cada equipo y los puntos tan- 
to de Primera como de Segunda División. 


Junto a la clasificación se detalla los partidos ju- 
gados, ganados, empatados y perdidos, goles a fa- 
vor y en contra. Seleccionando sobre la casilla 
correspondiente se abre una ventana que nos in- 
forma de la composición de cada uno de estos 


datos. 

A la izquierda de la pantalla nos indica el núme- 
ro de goles y tarjetas de la jornada y el acumula- 
do hasta esa fecha en la toda la Liga. 


Desde esta pantalla podemos acceder a las de- 
MICHAEL ROBINSON 
La Liga 95/96 y las posi- 
cas de juego de cada 
uno de los equipos son 
campeón de Europa con el Liverpool, ex-jugador 
de Osasuna y gran estrella de la televisión como 
grama “El Día Después” de CANAL +. 
El sistema TDC*" (Televisión Compacta Digi- 
Desde el mando que hay a la derecha de la pan- 
talla puedes controlar el avance o parada del co- 


más opciones del seguimiento. 

bilidades y característi- 
analizados y comentados por Michael Robinson, 
comentarista fútbolístico y presentador del pro- 
tal) nos acerca la opinión de nuestro experto. 
mentario. 


hasta ocho partidos. Entonces, el campeón 


En la esquina dere- 
cha seleccionamos 
la jornada que que- 
remos consultar. Mientras no haya datos podre- 
mos ver el calendario y los enfrentamientos de 
cada jornada hasta el final de la Liga. 

Al actualizarse, los enfrentamientos de la sema- 
na y sus correspondientes resultados aparecen 
en pantalla. Seleccionando cualquiera de los par- 
tidos dispondremos de toda la información rele- 
vante: fecha de celebración, alineaciones de los 
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equipos, cambios y minuto en que se producen, 
resultado, jugadores y minutos en que se marca- 
ron los goles, tarjetas amarillas y rojas, árbitro e 
incidencias del partido. 


GOLEADORES 


El seguimiento in- 
corpora también el 
estudio de los gole- 
adores. 

Aparece en pantalla el listado de aquellos juga- 
dores que hayan marcado gol, encabezada por 
el”pichichi”. Se indica el número de goles, el nom- 
bre del jugador y el equipo al que pertenece. Se- 
lecionando sobre la casilla del número de goles 
aparece una ventana que nos detalla en qué par- 
tidos fueron conseguidos. 

Podremos también comparar gráficamente la 
evolución de hasta 3 jugadores en el cuadro que 
aparece a la derecha de la pantalla. Pulsa el icono 
de comparar y, a continuación, el nombre del ju- 
gador de la lista de goleadores. 


|1.- ACTUALIZACION 
PCFUTBOL 


ACTUALIZACION DE LA BASE DE DATOS 
Y DEL SEGUIMIENTO DE LA LIGA 


Todas las estadísticas y los datos que genera la 
Liga, las modificaciones motivadas por el trans- 
curso de la competición y las altas y bajas de ju- 
gadores y entrenadores pueden actualizarse tele- 
fónicamente mediante módem ¡bertex o por 
correo grabadas en disquetes. 


En las actualizaciones se incluyen las fotografías 
de los jugadores, entrenadores y estadios con el 
fin de que completes el material gráfico de la 
base de datos. 


ACTUALIZACION POR DISQUETES 

La actualización por disquetes debes solicitarla 
cumplimentando el cupón de pedido que apare- 
ce en una de las páginas de la revista. Si te suscri- 
bes recibirás en tu domicilio periódicamente los 
disquetes con todos los datos, estadísticas, foto- 
grafías y los comentarios de Michael Robinson 
junto a instrucciones detalladas para su utiliza- 
ción. 


ACTUALIZACION POR MÓDEM 


En primer lugar debes 
resetear tu módem o 
apagarlo y encenderlo y 
a continuación configurar el programa para el 
módem que tengas instalado en tu ordenador y 
grabar esta configuración para futuros usos: 

Selecciona el modelo de módem entre MINI- 
TEX, INVESCOM, ALCATEL o entre un listado 
alfabético de más de 300 modems MULTINOR- 
MA. Si no aparece tu modelo seguro que algún 
otro de la lista es compatible. Empieza probando 
con A HAYES COMPATIBLE. 


Según el módem elegido se enviará una secuen- 
cia de inicialización distinta. Si ninguna de ellas 
vale para tu módem podrás modificarla. 

A continuación elige tu tipo de línea telefónica 
entre pulsos o tonos (lo más normal en España 
son los pulsos) y el puerto serie donde tengas 
instalado el módem (del | al 4). 

Si estás llamando desde un teléfono con cen- 
tralita podrás añadir el prefijo necesario para pe- 
dir línea de hasta tres dígitos. 

Una vez configurado tu módem, pulsa el botón 
CONECTAR. En pantalla tendrás información 
sobre el proceso. 

Una vez efectuada la conexión, aparecen las 
cuatro opciones de actualización de las que dis- 


pones: 


Jornadas 
, El programa te informa 


de las que están disponibles, las que ya tienes en 
tu disco duro y las que ya tienes en la base de da- 
tos. Elige la que quieras y pulsa el botón RECI- 
BIR. Una pantalla te indicará la evolución del pro- 
ceso y te informará cuando concluya con éxito. 
Repite el proceso con todas las jornadas que 
quieras actualizar. 


Fotos 
Seleciona Primera o Se- 


gunda División, el equipo, el jugador y, finalmen- 
te, pulsa el botón RECIBIR. Al igual que en JOR- 
NADAS el programa te indica la evolución del 
proceso y te informa cuando ha acabado con 
éxito. 


Programa 

Cuando realicemos me- 
joras del programa también podrás recibirlas y 
actualizarlas. Selecciona entre los ficheros dispo- 
nibles; una ventana de texto te explica su conte- 
nido y cómo mejora PCFÚTBOL al recibirlo. 
Una vez hecho esto pulsa el botón RECIBIR. 


Info 

Nos permitirá acceder a textos explicativos so- 
bre los distintos programas y versiones de 
PCFÚTBOL que se puedan ir actualizando y so- 
bre mejoras o cambios que se realicen en este 
servicio. 


También aparece una información con: 


Lo último 


Cada vez que conectamos nos informa de la úl- 
tima novedad incluida en el servicio p.e: ¡¡ Ya dis- 
ponible la foto del nuevo fichaje del ....!! 


Una vez recibidas las actualizaciones que hayas 
seleccionado, pulsa el botón SALIR. 


La primera vez que lo pulsamos nos desconec- 
ta del servicio; pulsando de nuevo volveremos al 
menú principal de PCFUTBOL. 


Si hemos recibido alguna jornada pasaremos 
previamente por el programa de actualización de 
la base de datos de PCFÚTBOL: sigue las opcio- 
nes que aparezcan en pantalla para realizar el 
proceso. 


12.- SEGUIMIENTO 
MANUAL 


PCFÚTBOL 4.0 te ofrece la posibilidad de ir 
viendo la evolución de la Liga según los datos que 
tú mismo vayas introduciendo. De esta forma 
podrás ver cada semana la clasificación real con 
número de jornada, partidos jugados, ganados, 
empatados, perdidos, goles a favor, en contra, 
puntos y positivos. Además, te ofrece el total de 
goles marcados en esa jornada y el acumulado 
desde que empezó la Liga. Todo un lujo que dife- 
rencia al usuario de PCFÚTBOL del resto, ya 
que podrás estudiar a fondo la clasificación nada 
más concluir la jornada o incluso ir viéndola se- 
gún los resultados parciales mientras aún se es- 
tán jugando los partidos. Este seguimiento está 
disponible tanto en Primera como en Segunda 
División y toda la información que ofrece puede 
ser impresa en papel en cualquier momento. 


INTRODUCCIÓN DE DATOS 


Nada más acceder al seguimiento manual ob- 
servarás la clasificación de Primera División. Para 
introducir los resultados de una jornada haz 
“click” con el ratón sobre el icono de PARTI- 
DOS, que te dará acceso al panel de la primera 
jornada de Liga. Para introducir un resultado pin- 
cha sobre la flecha de color gris que aparece al 
lado de cada guarismo (por defecto todos los 
partidos están con empate a cero). Al pinchar 


PARTIDOS 


JE LA JORNADA 


418 


lola 


sobre la flecha gris mantén pulsado el botón: apa- 
recerá una columna vertical con números (del O 
al 7). Para seleccionar una cifra pon el cursor del 
ratón sobre ella (se pondrá con fondo negro) y 
suelta el botón. Si algún equipo ha marcado más 
de 7 goles, sitúa el cursor sin soltar el botón por 
debajo de la columna de números. La lista scro- 
llará hasta el número 29, máximo posible. Para 
pasar de una jornada a otra hazlo mediante las 
flechas que hay en la parte superior derecha del 
panel de resultados, a los lados del número de 
jornada. 


CLASIFICACIÓN 


La clasificación se genera automáticamente se- 
gún los resultados introducidos. Además, las co- 
lumnas pertenecientes a partidos jugados, gana- 
dos, empatados, perdidos, goles a favor y en 
contra de todos los equipos son seleccionables 
con el ratón. Al hacerlo te detallará el dato se- 
leccionado. Por ejemplo, si pinchas sobre la casi- 
lla de partidos empatados del Athletic de Bilbao, 
se abrirá una ventana con la lista de todos los 
partidos que el Athletic ha empatado desde la 
primera jornada hasta la que marque en ese mo- 
mento la clasificación. Esa lista te dará el resulta- 
do de cada partido empatado por el Athletic y la 
jornada en la que se produjo. Lo mismo podrás 
hacer con cualquier equipo y con cualquiera de 
los datos referidos anteriormente. 


COMPARATIVA 


Al pinchar sobre el icono de COMPARATIVA 
accederás a una pantalla que te muestra en una 
gráfica la evolución de los equipos en la Liga has- 
ta la jornada en la que te encuentres. Por defecto 
verás la línea del equipo que va líder, aunque po- 
drás pedir una comparación con otros tres equi- 
pos al mismo tiempo. Al pedir la comparación se 
abrirá una ventana con los escudos del resto de 
equipos para que elijas el que quieras ver compa- 
rado. Pero en la parte baja de esa ventana, donde 
pone LIGA 95/96, es también seleccionable. Al 
pinchar cambiará a la temporada 94/95, por lo 
que podrás ver la evolucuón de todos los equi- 
pos de la temporada pasada en la gráfica, 


Recuerda que todo el seguimiento manual está 
también disponible para Segunda División pin- 
chando, en la pantalla de clasificación, sobre el 
icono correspondiente, y que toda esta informa- 
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ción es imprimible con tan sólo hacer “click” con 
el ratón sobre el icono IMPRIMIR. 


13.- CÓMO JUGAR CON 
EL SIMULADOR DE 
FÚTBOL 


OPCIONES DE VISIONADO 


Hay dos opciones para ver el partido y, según la 
que elijas, lo verás con la cámara más cerca o 
más lejos del césped. Si seleccionas “zoom x 2” 
lo verás todo con más fidelidad y detalle. En la 
opción “normal” la cámara se aleja, por lo que 
ganas en visión general de juego. Prueba las dos y 
elige la que más te guste. 

(Nota: la opción zoom x 2 sólo funciona en or- 
denadores de 6Mb ó más). 


TIPO DE PARTIDO: 


Interactivo 
Con esta opción no sólo manejas a tus jugado- 
res sobre el campo, sino que además tienes to- 
das las prerrogativas propias de un entrenador: 
cambiar jugadores, modificar la táctica inicial en 
el descanso según la evolución del partido... 


Visionado 
Si eliges esta opción será como si vieras el par- 
tido por televisión, aunque en el descanso po- 
drás modificar también la táctica dispuesta. Du- 
rante el juego no dispones del control de tus 
jugadores. 


Resultado 
El ordenador analiza tu táctica y la del rival, la 
calidad de los jugadores que hay sobre el césped, 
qué equipo actúa como local... y con todos estos 
elementos decide el resultado más probable, te- 
niendo también en cuenta que en fútbol, como 
se suele decir, ya no quedan equipos pequeños... 


Elige entre 4, 8, 12 ó 20 minutos de duración 
total del partido pero teniendo en cuenta que 
todos ellos representan el 100% de un partido, 
es decir, equivalen a 90 minutos de juego real. 


CONTROL DE LOS JUGADORES 


Teclado: 

PCFÚTBOL incluye por de- 
fecto unas teclas para ma- 
nejar a tus jugadores, aun- 
que son totalmente 
redefinibles para que elijas 
las que mejor controles. 


Joystick: 

También puedes jugar con 
Joystick. Antes de intentar 
jugar con él, asegúrate de 

que lo tienes bien conectado al ordenador. 


EFECTOS DE SONIDO 


e pc Ambiente: 
E 1 Si sólo eliges este efecto escu- 
3 charás el murmullo del público 
data el partido, su euforia tras el gol y sus 
cánticos de ánimo. 


Efectos: 

Si eliges solamente los efectos 
a el impacto de los chuts, los balones al 
poste, el silbato del árbitro... 


Por supuesto, dispones de la posibilidad 
de combinar los dos tipos de sonido seleccio- 
nándolos a la vez. 


DURANTE EL JUEGO 


Control de los jugadores 


El jugador que controlamos aparece marcado 
con 4 flechas, pudiendo dirigirle hacia cualquier 
dirección. Cuando realices un pase sobre un 
compañero verás cómo las flechas le aparecen al 
nuevo poseedor del balón. 


Energía: 

La energía de los jugadores se irá agotando en 
función del esfuerzo realizado por cada uno, al 
igual que sucede en la realidad. Hay que tener en 
cuenta, en cualquier caso, que cada fútbolista tie- 
ne un parámetro de resistencia en virtud del cual 
su energía disminuye con mayor o menor veloci- 
dad. Este parámetro está asignado a cada jugador 
según sus cualidades reales. 

Los jugadores comienzan la temporada con la 
energía al máximo y, según van acumulando par- 
tidos, van comenzando los encuentros algo más 
mermados. Es conveniente, por tanto, que dosifi- 
ques a tus hombres a lo largo del año. 


La energía influye de forma determinante en el 
rendimiento del jugador. Si algún componente de 
tu plantilla se encuentra muy cansado correrá 
menos, chutará más flojo y será más fácil robarle 
el balón. Si es así procura sustituirle. 


Tras el descanso los jugadores no empiezan a 
tope. En el vestuario recuperan fuerzas según el 
desgaste que hayan sufrido en la primera parte, 
pero nunca comienzan la segunda parte con su 
energía al máximo. 


Ataque: 


Mientras un jugador mantenga la posesión del 
balón siempre estará bajo nuestro control. Ade- 
más, éste no se pierde al hacer giros sobre el 
césped con nuestro jugador: la única manera de 
perderlo es que un rival nos haga una entrada sin 
hacer falta y con la suficiente habilidad. De esta 
manera nuestros jugadores más hábiles podrán 
hacer grandes jugadas repletas de quiebros, fin- 
tas, cambios de ritmo y dirección... 


- Pases: 


Cuando tengamos el balón podemos pasarlo a 
cualquiera de nuestros compañeros. La forma de 
hacerlo es orientar a tu jugador en posesión del 
balón hacia el que quieres que sea el receptor y 
pulsar el botón de acción de forma rápida. El ba- 
lón le irá con gran precisión al receptor. 

Si deseas realizar un pase largo retén más tiem- 
po el botón de acción. El jugador lanzará un pase 
largo en la dirección en que se encuentre aunque 
la precisión será mucho menor al tratarse de un 
centro de larga distancia. 

Al pulsar el botón de acción la fuerza irá au- 
mentando muy rápidamente de forma que inten- 
tar un chut muy fuerte no entorpezca el manejo 


La liga más millonaria del mundo muy pronto en tu PC 


qe aggio ya no está en la Juve. Por in- 
creíble que parezca, ahora está en 


el Milan, el eterno rival. Igual que Weah, su 
otro flamante fichaje. Pero a la Juve han lle- 
gado Lombardo y Jugovic desde la Sampdo- 
ria, que no es poco. Y cuidado este año 
con el Inter: Paul Ince, Roberto Carlos, 
Zanetti y Rambert vienen dispuestos a re- 
cuperar la gloria “neriazzurra” a cualquier 
precio. Como Stoichkov, que ya es ídolo 
hasta del. último habitante de Parma y que 
no va a parar hasta lograr el Scudetto. 
Mientras, los equipos romanos apuestan 
por la continuidad, aunque tienen motivos: 
¿te suenan Fonseca, Balbo, Giannini, Bok- 
sic, Signori, Winter...? 

Imagínate el PCCALCIO que viene. Con 
todas las prestaciones de PCFÚTBOL 4.0 y 
un interior de lujo. Pro-Manager, competi- 
ciones europeas, Copa de Italia, nuevo si- 
mulador... y una base de datos que este año 
incluye la serie B y cuyo precedente ya ha 
sido considerado en la propia Italia como 
una enciclopedia de su liga de fútbol. Y no 

lo decimos nosotros. Lo dice la más presti- 
giosa revista europea de fútbol, el Guerin 

Sportivo, en su número 28 del pasado mes 

de julio: está a mitad de camino 

entre enciclopedia y simu- 
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del jugador. Por ello, cuando desees hacer un 
pase corto o de media distancia sólo deberás dar 
un golpe seco y rápido al botón de acción. 

- Tiro a puerta: 


Para lanzar a portería oriéntate en la dirección 
adecuada según tu posición en el campo y man- 
tén pulsado el botón de acción durante un se- 
gundo. En el momento que sueltes el botón el 
chut se producirá. 


- Remates, cañonazos, chilenas, y cabezazos: 


Para realizar un remate (o un despeje si el ba- 
lón no está cerca de la portería adversaria) debe- 
remos tener apretado el botón de tiro en el mo- 
mento en el que nuestro jugador llega al balón, el 
cual saldrá con la fuerza máxima en la dirección 
en la que está el fútbolista. 

Los cañonazos los podrá realizar cualquier ju- 
gador, aunque los grandes cañoneros de nuestra 
Liga los realizarán con mucha mayor precisión. 
Para que se produzcan deberemos chutar con la 
fuerza máxima o bien pegarle al balón como si 
fuera un remate, es decir, teniendo el botón de 
acción pulsado en el momento que conectamos 
con el balón. 


Las chilenas y los cabezazos, como es lógico, 
no podrán hacerse en cualquier momento. Para 
que nuestro rematador efectúe este tipo de es- 
pectaculares remates el balón le tendrá que lle- 
gar a la altura idónea, por lo que el mérito de la 
jugada empieza en el jugador que centra, que de- 
berá poner el balón a la altura necesaria. 


- Tiro a balón parado 

Cuando la falta es a tu favor, el balón aparecerá 
en el punto desde donde debes tirar. Si la falta 
requiere barrera se entenderá que es susceptible 
de ser lanzada directamente a puerta, por lo que 
en pantalla aparecerá una lista de los jugadores 
que tienes sobre el campo. En ese momento, uti- 
lizando los cursores (arriba y abajo) y el botón 
de “enter” podrás seleccionar a aquel de tus ju- 


gadores que quieras que saque la falta. En el mo- 
mento de lanzarla, si deseas centrar pulsa rápida- 
mente el botón de acción. Si lo que quieres es ti- 
rar a puerta retén durante un segundo el botón 


de acción y suéltalo. La calidad como lanzador 
del jugador elegido será clave para que el balón 
termine en el fondo de la red. 


- Penalty 

Cuando el penalty es a tu favor, el tiro se realiza 
como cualquier tiro a balón parado, pero desde 
el punto “fatídico”. 


Defensa: 

Cuando no estemos en posesión del balón ma- 
nejaremos a nuestro jugador más cercano al es- 
férico. Pero, a diferencia de PCF3.0, el cambio de 
asignación ya no es automático. Para cambiar de 
jugador deberemos pulsar el botón de acción. En 
ese momento pasaremos a manejar de nuevo al 
más cercano al balón, si es que ha cambiado. 


Por tanto, si el contrario realiza un pase, el 
control ya no pasa automáticamente a nuestro 
jugador más cercano sino que lo hace cuando 
pulsemos el botón de acción. 


- Entradas 


Para quitarle el balón a un contrario, deberás 
entrarle lanzándote a sus pies. Si lo haces desde 
atrás ten mucho cuidado de no hacerle falta, ya 
que eso supondría, con bastante probabilidad, la 
expulsión de tu jugador. 

Para hacer un robo pulsa el botón de acción y 
mantenlo pulsado hasta que el indicador de fuer- 
za marque la necesaria; suelta el botón y tu juga- 
dor se lanzará a los pies del contrario para arre- 
batarle el balón. 


- Faltas y penalties en contra. 

Cuando el equipo rival lance una falta o un pe- 
nalty tendrás también el control de tu jugador más 
cercano. En PCF4.0 tu guardameta es autónomo. 


- Faltas, tarjetas y expulsiones 

El criterio que seguirán los árbitros en 
PCFÚTBOL será similar al de los reales. Por tan- 
to, ten cuidado con las entradas por detrás, las 
entradas con excesiva fuerza sin opciones de to- 
car el balón etc... 


El portero 


El portero actúa de forma autónoma durante 
el desarrollo normal del encuentro. Tú sólo ten- 
drás que controlarle después de que detenga un 
balón (para decidir la fuerza y dirección del saque 
de puerta). En PCF4.0 hará también los saques 
de puerta cuando el balón haya salido por la línea 
de fondo. 


El árbitro y los jueces de línea 


El colegiado y sus auxiliares son otra de las 
novedades de PCF4.0. Los tres tienen todas 
las atribuciones y actúan como en un partido 
real: el árbitro sigue el juego, señala las faltas, 
los penalties y muestra las tarjetas, indicando 
incluso el camino de los vestuarios a los juga- 
dores que expulsa por juego violento. Los li- 
nieres corren cada uno su banda y hacen uso 
de sus banderas para señalar faltas, fueras de 
juego, corners etc... 


Cambios, pausa y abandono 
del partido 


Durante el partido podrás solicitar el cambio 
de un jugador pulsando Fl (si tu equipo juega en 
casa) Ó F5 (si juega fuera). Cuando lo hagas apa- 
recerá una “C” en el marcador indicando que el 
cambio ya está solicitado, efectuándose en la si- 
guiente interrupción del juego. También puedes 
anular el cambio pedido volviendo a pulsar la 
misma tecla con la que lo pediste. 

Para hacer una pausa, en la que se te informará 


del resultado de ese momento y del tiempo con 
los escudos de cada equipo, deberás pulsar F9. 
Para abandonar el partido pulsa FIO aunque re- 
cuerda que abandonar un partido significa aban- 
donar definitivamente la Liga en la que te en- 
cuentres, lo que evita que se adulteren 
intencionadamente resultados. 


14.- PARTIDO AMISTOSO 


El control del juego es el descrito en el 
punto anterior. Selecciona equipo y rival y re- 
cuerda que no participas en ninguna competi- 
ción, por lo que puedes jugar para entretenerte, 
coger el “tacto” a los controles, probar jugadas, 
etc... 


15.- LA COPA DEL REY 


Y Ronda 


O SORTEO DELA COPA DEL REY 


Junto a las tres competiciones europeas, la 
Copa del Rey es una de las grandes novedades 
de PCF4.0, que pasa de uno a cuatro torneos en 
los que se puede participar. 

En la Copa participan todos los equipos de Pri- 
mera y Segunda División, los cuales entrarán en 
sorteo con los incluidos en una base de datos de 
equipos de Segunda División “B”. Hay en total 
cinco eliminatorias antes de entrar a disputar las 
semifinales y la final, lo que hace un total de siete 
rondas. Los equipos que jueguen competiciones 
europeas estarán exentos de jugar las tres pri- 
meras, incorporándose al torneo en octavos de 
final. 


Desarrollo de la competición 


El partido de ida de la primera eliminatoria se 
juega entre las jornadas 8 y 9 de Liga y la final una 
vez concluida la temporada liguera. 


Antes de cada ronda habrá un sorteo que em- 
parejará a los equipos aleatoriamente, sorteo 
que podrás presenciar siempre que tu equipo se 
mantenga en la competición. Todas las eliminato- 
rias son a doble partido excepto la final, que se 
jugará, como sucede en la realidad, a partido úni- 
co y en campo neutral. En caso de empate en 
cualquier ronda habrá prórroga y, llegado el caso, 
lanzamientos desde el punto de penalty. 

El campeón de esta competición jugará la Re- 
copa en la siguiente liga consecutiva. 


Ingresos 


La Copa es una buena oportunidad para engro- 
sar las arcas de tu equipo si logras pasar unas 
cuantas eliminatorias. Ingresarás siempre el total 
de lo que logres recaudar en tu estadio y, si llegas 
a la final, recibirás la mitad de la taquilla, que a 
buen seguro será suculenta. 


16.- LAS 
COMPETICIONES 
EUROPEAS 


PCFÚTBOL 4.0 alberga tres de las competicio- 
nes europeas existentes, todas excepto la Super- 
copa Europea: Copa de Europa, Recopa y Copa 
de la UEFA. Para disputarlas se ha creado una 
base de datos de equipos europeos que contiene 
a todos los clasificados en la realidad para las tres 
competiciones (temporada 95/96), con sus plan- 
tillas, su entrenador, su escudo... 


COPA DE EUROPA 


Anderlecht 


Steava Bucarest | 


Hajdok Split 


La jugará siempre el campeón de nuestra Liga. 
Por defecto, en consecuencia, la juega el Real 
Madrid, aunque en las posteriores ligas consecu- 
tivas la jugará aquel equipo que gane el campeo- 
nato liguero en PCFÚTBOL. 


Desarrollo de la competición 

Se empezará a jugar con la liguilla de cuartos de 
final, por lo que el primer paso será asistir al sor- 
teo que depare los cuatro grupos existentes. 

Para este sorteo se ha tenido en cuenta la exis- 
tencia de los cabezas de serie, lo que hace que 
no puedan coincidir más de dos equipos con esta 
consideración en el mismo grupo. Una vez sorte- 
ados los grupos, la liguilla se desarrolla con nor- 
malidad otorgando tres puntos por la victoria y 
uno por el empate. Al concluir, los dos primeros 
de cada grupo pasan a cuartos de final enfrentán- 
dose de la siguiente manera: por un lado del cua- 
dro jugarán el primero del grupo A contra se- 
gundo del B y el primero del D contra segundo 
del C. El otro lado del cuadro, que ya discurre 
sin sorteos hasta la final, estará formado por el 
primero del grupo B contra el primero del A y el 
primero del C contra el segundo del D. Todos 
estos emparejamientos son ya eliminatorias a 
doble partido hasta la final, que se jugará a parti- 


do único en campo neutral. 

El primer partido de la liguilla se jugará entre 
las jornadas 2 y 3 de Liga y la final entre las jorna- 
das 34 y 35. 


Ingresos 

Por el mero hecho de participar tu equipo reci- 
birá de la UEFA la cantidad de 200 millones, que 
engrosarán tu caja justo antes de jugar el primer 
partido de la liguilla. Aparte de este dinero, que 
es fijo, recibirás también 45 millones por cada 
partido que empates y 90 por cada partido que 
ganes. Á todo esto habrá que añadir todo el di- 
nero que recaudes en concepto de taquilla en los 
partidos, por lo que jugar la Copa de Europa 
será un gran negocio caso de que lo consigas con 
tu equipo. 


RECOPA DE EUROPA 


Por defecto, los equipos que la juegan son el 
Zaragoza y el Deportivo aunque, al igual que su- 
cede con la Copa de Europa, en las ligas conse- 
cutivas podrán participar los equipos que ganen 
la Copa del Rey o la propia Recopa. 


Desarrollo de la competición 

Cada temporada iniciarán la competición 32 
equipos, que se irán emparejando en eliminato- 
rias a doble partido hasta la final. Por tanto, el 


torneo comienza en dieciseisavos de final y tiene 
dos fechas menos que la Copa de Europa y la 
Copa de la UEFA. 

De los 32 equipos hay 8 cabezas de serie que 
no podrán enfrentarse entre sí hasta la tercera 
ronda. Por lo demás, el sorteo es puro y comien- 
za entre las jornadas 2 y 3 de la Liga, antes de la 
disputa de la primera eliminatoria. 


La final se disputa entre las jornadas 32 y 33 de 
la Liga y es la única ronda de la competición que 
se disputa a partido único y en campo neutral. 
Los desempates en los encuentros de vuelta se 
harán mediante prórroga y lanzamientos desde 
el punto de penalty. 


Ingresos 

En esta competición ingresarás tanto dinero 
como recaudes en taquilla los días de partido. Si 
llegas a la final te repartirás a partes iguales el di- 
nero de la venta de entradas con el otro finalista. 
Además, si logras progresar y pasar las primeras 
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El Programa de Michael Robinson 


rondas la televisión empezará a comprar los de- 
rechos de los partidos que disputes. 


COPA DE LA UEFA 


Es la competición con más equipos participan- 
tes, ya que cada año la comenzarán 64, Para la 
edición inicial los equipos españoles clasificados 
son el Betis, el Barcelona y el Sevilla, aunque en 
ligas consecutivas dentro de PCF se clasificarán 
los equipos que queden en los puestos 2, 3, y 4 
de la Liga. La única posibilidad de que uno de es- 
tos equipos no juegue la UEFA es que gane ese 
mismo año la Copa del Rey (jugaría entonces la 
Recopa), o alguna competición europea para la 
que se hubiera clasificado el año anterior. Si algún 
equipo entre el segundo y el cuarto puesto se 
ganara el derecho a participar en una competi- 
ción de mayor rango, dejaría su plaza de UEFA al 
siguiente clasificado en la Liga. 


Desarrollo de la competición 


El desarrollo es exactamente igual al de la Re- 
copa, es decir, a eliminatorias de doble partido, 
aunque con algunas pequeñas diferencias: 


- Al participar 64 equipos en lugar de 32, hay 
una eliminatoria más, lo que hace que en tercera 
ronda se juegue Copa de la UEFA y no Recopa. 

- En lugar de 8 cabezas de serie habrá 16, los 
cuales no podrán enfrentarse en las tres prime- 
ras eliminatorias. 

- La final en la Copa de la UEFA se juega como el 
resto de las eliminatorias, es decir; a doble partido. 


La primera ronda, correspondiente a 1/32 de fi- 
nal, se disputará entre las jornadas 2 y 3 de la 
Liga. El partido de ida de la final será entre la 31 y 
la 32 y el de vuelta entre la 33 y la 34. 


Ingresos 

En esta competición también ganarás lo que re- 
caudes en concepto de taquilla en los partidos 
disputados en casa, entre los que se encontrará 
la final si es que llegas a disputarla. En cualquier 
caso, y como sucede en la Recopa, la televisión 
puede empezar a interesarse por los derechos 
de tus partidos si logras pasar las primeras elimi- 
natorias. 


El sistema sancionador en las tres competicio- 
nes europeas es como en la realidad: la expulsión 
en un partido acarrea la sanción en el siguiente, 
así como la acumulación de dos tarjetas amarillas 
aun en partidos distintos. 


17.- LIGA ARCADE 


Esta opción reproduce fielmente el campeona- 
to de la temporada 95/96, siguiendo el calenda- 
rio real. Puedes jugar con cualquier equipo de 
Primera o Segunda División División, enfrentán- 
dote con el resto, que podrán estar controlados 
por el ordenador o por tantos jugadores huma- 
nos como equipos hay. 


En la Liga arcade tu habilidad en el manejo de 
los jugadores es la clave del éxito. El manejo es el 
descrito en el punto 13 de la revista. 


El programa te permite comenzar una Liga 
nueva o cargar una previamente grabada en el 
disco. 


LIGAS CONSECUTIVAS 


La versión 4.0 mantiene el concepto de ligas 
consecutivas tanto para la liga arcade como para 
la entrenador y la manager. Existe también en la 
nueva liga pro-manager. 


MENU LIGA ARCADE 


Desde el menú podremos acceder a la clasifica- 
ción de la Liga, a los resultados de la jornada, a la 
disputa de un partido o a grabar nuestra posición 
en la Liga para cargarla en otro momento. 


CLASIFICACIÓN Y RESULTADOS 


Al seleccionar con el ratón sobre el icono de * 
resultados observarás el panel completo de la 
jornada. Esta opción sirve también como calen- 
dario completo de la temporada, ya que pinchan- 
do sobre las flechas que hay a los lados del nú- 
mero de jornada podrás ver los enfrentamientos 
desde el principio de la Liga hasta el final. Selec- 
cionando el icono correspondiente, podrás ver 
también la Segunda División. 

Desde esta pantalla podrás también acceder a 
los resultados de las nuevas competiciones que 
alberga PCFÚTBOL: Copa del Rey, Copa de Eu- 
ropa, Recopa y Copa de la UEFA. 


Si entras en “clasificación” podrás ver la tabla 
del campeonato correspondiente a la jornada en 
la que te encuentres. Al lado del puesto de cada 
equipo hay una flecha o un cuadrado. Si la flecha 
es hacia arriba significa que en la jornada anterior 
ese equipo estaba peor clasificado. Si la flecha es 
hacia abajo, que ese equipo ha perdido puestos. 
Si hay un cuadrado es porque ese equipo se 
mantiene en el mismo puesto. A la derecha de 
cada equipo tienes sus números de la tempora- 
da: partidos jugados, ganados, empatados, perdi- 
dos, goles a favor, en contra, puntos y positivos o 
negativos. Existe también el icono para acceder a 
la Segunda División. 


Goleadores 


Dentro de la pantalla de clasificación verás 
también el icono “goleadores”. Pinchando so- 
bre él accederás a la tabla de máximos golea- 
dores del campeonato, otra de las novedades 
de PCFA4.0. Esta lista de goleadores estará tam- 
bién disponible en las ligas Entrenador, Mana- 
ger y Pro-manager. 


PANTALLA DE COMIENZO DE 
PARTIDO 


Se jugarán todos los partidos donde inter- 
venga cualquiera de los jugadores humanos. 
Antes de cada enfrentamiento aparece la pan- 
talla de comiezo de partido indicando la jorna- 
da y los equipos que se van a enfrentar (donde 
el que aparece en la izquierda es el que juega 
en casa). Esta pantalla te permite también ele- 
gir los controles, la duración del partido y el 
tamaño del campo. 


Nota: Las teclas predefinidas producen el mí- 
nimo de interacciones que dificulten el control 
de los jugadores. Si utilizas la opción de redefi- 
nir teclado debes tener en cuenta que deter- 
minadas combinaciones de teclas pueden pro- 
ducirlas. 


AMBIENTE 
es 
lira 


PANTALLA FIN DE PARTIDO 


Indica el resultado, los jugadores y minutos que 
han marcado los goles y las tarjetas mostradas. 


FIN DE LIGA 


Cada jornada, y desde el menú principal, po- 
dremos informarnos de los resultados y la cla- 
sificación. Al final del campeonato habrá un 
campeón. 

¡¡ MUCHA SUERTE!! 


LAS CARACTERÍSTICAS DE 
LOS JUGADORES EN LA LIGA EN- 
TRENADOR Y MANAGER 


Cada jugador en el campo actuará con sus 
características personales de juego, resumidas 
en cuatro parámetros: velocidad, resistencia, 
agresividad y calidad; además, habrá que tener 
en cuenta su función ya que PCF4.0 introduce 
una importante novedad: cada jugador tiene 


asignado un rol según sus características rea- 
les de juego. Estos roles, que se detallan en 
esta revista antes del punto dedicado a la Liga 
Pro-Manager, podrán verse en la base de da- 
tos para saber en qué posición o posiciones 
debe ser utilizado cada jugador. Saber qué ro- 
les puede desempeñar cada jugador es impor- 
tante ya que sacar a un fútbolista de sus posi- 
ciones habituales le hará rendir muy por 
debajo de su nivel. 


En cuanto a los parámetros, la velocidad la 

comprobaremos en carrera. La resistencia afecta 

] a la velocidad con la que el jugador pierde o re- 
cupera energía. Los jugadores más agresivos tie- 
nen más posibilidades de cometer faltas aunque 
también roban el balón con más facilidad La cali- 
dad hace que a un jugador sea más fácil o difícil 
robarle el balón y determina también su facilidad 
goleadora. 


Tendremos que ir construyendo nuestro equi- 
po titular colocando a los jugadores según sus 
características en los lugares más adecuados a la 
táctica que queramos utilizar. 

Pero ahí no queda todo, ya que cada uno de los 
más de 800 jugadores tiene unos parámetros 
ocultos que ayudan a que su juego en el campo 
se asemeje a su juego en la realidad. Estos pará- 
metros ocultos son: regate, remate, pase y tiro. 
Para que te hagas una idea, jugadores como Ko- 
dro, Hierro, o Donato... (grandes lanzadores de 
faltas y a larga distancia) poseen parámetro de 
tiro. Jugadores como Míchel, Guardiola o Urrutia 
(grandes pasadores), parámetro de pase. Lau- 
drup, Onésimo... tienen parámetro de regate y 
Zamorano, Carlos, Bebeto... tienen el parámetro 
oculto de remate. La eficacia de este parámetro 
la comprobarás cuando pruebes a aprovechar las 
grandes especialidades de cada jugador. Existen, 
por supuesto, jugadores que cuentan con varios 
parámetros a la vez. 


18.- LIGA ENTRENADOR 


En esta liga debes tomar las decisiones como 
entrenador. Deberás hacer las alineaciones, los 
cambios, las tácticas, decidir los marcajes al hom- 
bre... Cuentas para ello con un elemento impor- 
tante: todas tus indicaciones serán seguidas con 
gran disciplina por los componentes de tu planti- 
lla. 


El desarrollo de la competición es similar a la 
Liga arcade, pero debes tener en cuenta los si- 
guientes elementos: 


MENU LIGA ENTRENADOR 


Junto con la posibilidad de ver la clasificación y 
los resultados de la jornada (únicas opciones de 
la Liga Arcade), en la liga entrenador dispones de 
otras prerrogativas como entrenador de tu equi- 


po: 


ALINEACIÓN 


De los jugadores que componen tu plantilla de- 
bes elegir un once inicial y 5 jugadores más para 
el banquillo. Por defecto encontrarás una alinea- 
ción en cada equipo aunque realizar cambios en 
ella es muy sencillo: selecciona el jugador a susti- 
tuir y, a continuación, el que le sustituye, que 
ocupará su puesto entre los titulares. 


No existe ninguna limitación a la hora de deci- 
dir la alineación. Aun así, trata de ser cuidadoso 
en tus alineaciones y no olvides que no puedes 
poner a cualquier jugador en cualquier puesto. Si 
cambias jugadores de su demarcación habitual, 
estos no jugarán a pleno rendimiento y el equipo 
se resentirá gravemente. Este hecho es muy im- 
portante y lo podrás comprobar por ti mismo. 
Lo que tampoco hemos olvidado es que existen 
muchos jugadores polivalentes, a los que sí po- 
drás usar en distintas posiciones incluso dentro 
de las tres líneas (defensa, media y delantera). Si 
no estás seguro en algún momento consulta la 
base de datos. 


La misma pantalla de alineación nos aparece 
también en el descanso y al pedir algún cambio 
en el transcurso del partido. En ella encontramos 
información sobre cada uno de los jugadores de 
la plantilla. En la parte derecha, sobre un campo 
de fútbol, podrás ver su posición de defensa y 
ataque sobre el campo y su área de actuación. En 
la parte izquierda, en el listado de la plantilla, ve- 
rás sus características técnicas valoradas con cin- 
co parámetros entre 0 y 99: velocidad, resisten- 
cia, agresividad, calidad y energía. Esta última 
estará siempre en 99 hasta el comienzo del parti- 
do. 


TÁCTICAS 

Definida la alineación debes elegir la táctica que 
creas más adecuada para el rival con el que te vayas 
a enfrentar.En todos los equipos tienes definida una 
táctica por defecto (la que emplea el equipo en.la re- 
alidad) que incluye demarcaciones en defensa y ata- 
que de los jugadores y sus áreas de actuación, pero 
puedes elegir entre seis predefinidas (3-4-3, 44-2, 
etc..) o puedes diseñarte tu propia táctica y grabarla 
o cargarla cuando lo creas conveniente. 


Crear tu propia táctica 


Crear tu propia táctica es realmente fácil y muy útil 


dependiendo del rival. Cada jugador está represen- 
tado en el campo por su dorsal, pudiendo situarlos 
en las posiciones que deben ocupar en defensa (se- 
ñaladas por un círculo) y en ataque (senaladas por 
una flecha). Una vez sus posiciones están marcadas, 
debes definir su área de actuación moviendo los 
cursores blancos que aparecen en las esquinas de las 
áreas introducidas por defecto. Los jugadores salta- 


JORNADA ! 


MESES 


rán al campo con estas indicaciones y las seguirán 
fielmente. Debes tener en cuenta que cada jugador 
tiene más calidad en su demarcación y que a áreas 
más grandes el jugador se cansará más y le será más 
difícil abarcarlas. Sopesa todos estos datos cuando 
estés diseñando tus tácticas. 


ENTRENAMIENTO ESPECÍFICO 


Desde la pantalla de tácticas debes decidir el 
entrenamiento específico de tu plantilla; dispones 
de un tiempo total y debes distribuirlo entre las 
tres líneas del equipo dependiendo del plantea- 
miento, defensivo u ofensivo, que quieras dar al 
partido. 


El entrena- 
miento es- 
pecífico es 
más efecti- 
vo si la tác- 
tica que de- 
cides es 
concordante con él. Si quieres plantear un parti- 
do ofensivo, además del entrenamiento de la lí- 
nea de ataque es conveniente que dispongas un 
planteamiento ofensivo. 


VER RIVAL 


En la pantalla de VER RIVAL podrás ver la aline- 
ación de tu equipo y la del próximo rival, indicán- 
dose las características técnicas de cada uno de 
los jugadores y la media de cada equipo. 


El Programa de Michael Robinson 


Estudiar a nuestro rival es importante para to- 
mar las decisiones sobre nuestra alineación, tác- 
ticas y entrenamiento específico. No es lo mismo 
jugar contra un grande en su estadio que contra 
un recién ascendido en nuestro propio feudo. 


TIPOS DE PARTIDO 


Una vez tomadas todas las decisiones desde tu 
puesto de entrenador, y tras pinchar sobre el 
icono de “jugar”, aparece la pantalla de comienzo 
de partido. Desde ella podrás elegir la duración 
del encuentro, el tipo de partido y el tamaño del 
campo. 


Hay 3 tipos de partidos: 


l.- Resultado: 

Para aquellos jugadores que sólo quieren que 
influyan sus decisiones como entrenador. El or- 
denador analiza tus decisiones, las características 
técnicas de los jugadores de ambos equipos, el 
equipo que actúa como local... y decide el resul- 
tado más probable siempre teniendo en cuenta 
que en fútbol siempre hay sorpresas... y con bas- 
tante frecuencia. 


2.- Visionado: 

Ves el partido en la pantalla del ordenador 
como si fuera una retransmisión de televisión. 
Esta opción es la que más te acerca al papel de 
un auténtico entrenador ya que, aparte de reto- 
car la táctica o hacer cambios, tan sólo podrás 
sufrir y morderte las uñas esperando que tus ju- 
gadores estén a la altura. 


3.- Interactivo: 


Esta opción suma a un partido arcade, donde 
tu habilidad en el manejo del simulador es la cla- 
ve, todas las decisiones que hayas tomado como 
entrenador. Los jugadores serán los que hayas 
alíneado (aunque podrás hacer cambios) y la si- 
tuación en el campo será la que hayas definido en 
la pantalla de tácticas. 


Tanto en el partido visionado como en el inte- 
ractivo deberás decidir el tiempo del partido y el 
tamaño del campo. Recomendamos el campo 
completo a los jugadores que prefieran disponer 
de una visión global del partido, y el ampliado a 
los que crean más en su habilidad sobre el terre- 
no de juego. 


EMPAREJAMIENTOS 


Esta opción de PCFÚTBOL 4.0 te permite de- 
cidir los marcajes al hombre. 

Selecciona el jugador de tu plantilla y, a conti- 
nuación, el jugador rival con el que quieras em- 
parejarlo. A la derecha de la pantalla se visualiza 
un campo donde puedes ver las áreas y las posi- 
ciones de defensa y ataque de los jugadores para 
tomar las decisiones con toda la información en 
tus manos. Existen tres áreas de actuación de los 
marcajes: 


Área defensiva: 

Los defensas efectuarán los marcajes en el área 
que se limita desde el comienzo de su campo 
hasta la línea de emparejamientos señalada con 
una D. Si quieres desplazar la línea hacia delante 
O hacia atrás sólo tienes que “pinchar” la D con 
el cursor del ratón y moverla a derecha o iz- 
quierda. 


Área media: 

Los medios efectuarán los marcajes en el área 
que se limita desde el comienzo de su campo 
hasta la línea de emparejamientos señalada con 
una M. Si quieres desplazar la línea hacia delante 
O hacia atrás solo tienes que “pinchar” la M con 
el cursor del ratón y moverla a derecha o iz- 
quierda. 


Área de ataque: 

Los delanteros efectuarán los marcajes en el 
área que se limita desde la línea de empareja- 
mientos señalada con una M hasta el final del 
campo contrario. 


DESARROLLO DE LA LIGA 


El desarrollo de la liga es igual al descrito en la 
LIGA ARCADE con la incorporación de las posi- 
bilidades incluidas en este punto. 


TARJETAS 

Durante el transcurso del encuentro el árbitro 
podrá sancionar a los jugadores con tarjetas 
amarillas o rojas. PCFÚTBOL 4.0 contempla la 
expulsión de los jugadores por doble amarilla o 
roja directa y la sanción de un partido por acu- 
mulación de cinco amarillas o por expulsión en 
un partido. Si mantienes en el once inicial a un ju- 
gador sancionado el árbitro no le permitira jugar 
y tendrás un jugador menos en el campo. 


LESIONES 

También se pueden producir lesiones de juga- 
dores, tanto en los partidos como en las sesio- 
nes de entrenamiento, al igual que sucede en la 
realidad. En cualquier caso, siempre tendrá más 
posibilidades de caer lesionado un jugador que 
reciba una dura entrada en un partido, así como 
los jugadores que más minutos jueguen durante 
la temporada. El programa te indica en la pantalla 
de alineación qué jugador o jugadores tienes le- 
sionados y cuántas semanas durará su convale- 


cencia. 

Si mantienes algún jugador lesionado en el once 
inicial, saltarás al terreno de juego con un juga- 
dor menos, ya que los médicos del club no per- 
miten que la lesión de un jugador se pueda agra- 
var por negligencia del entrenador. 


19.- LIGA MANAGER 


El control sobre el equipo es total. Además de 
las decisiones de entrenador tienes que encar- 
garte de las de manager: fichajes y finanzas. 


Tu acierto en las decisiones económicas y tu 
habilidad en el fichaje de jugadores serán funda- 
mentales a la hora de conseguir tu objetivo. 


El desarrollo de la competición es similar a la 
Liga entrenador, pero debes tener en cuenta los 
siguientes elementos: 


MENU LIGA MANAGER 


Junto con la posibilidad de ver la clasificación y 
los resultados de la jornada, y de tomar decisio- 
nes como entrenador, puedes realizar fichajes y 
controlar las finanzas del club. 


FICHAJES 

Como en la Liga real, realizar fichajes y vender jugado- 
res es importantísimo para las aspiraciones y finanzas de 
un club. 


COMPRAR JUGADORES 

Aparecen en pantalla los jugadores que se encuentran 
transferibles, junto a sus características técnicas, demar- 
cación y precio. 


Estrellas internacionales 


Además de los jugadores de equipos españoles, pue- 
den aparecer estrellas internacionales. Sus características 
técnicas están acordes con su precio ya que todos ellos 
son grandísimos jugadores muy cotizados en el merca- 
do internacional. Aun así, podrán aparecer entre las es- 
trellas futbolistas muy jóvenes aún semidesconocidos 
pero de gran calidad. Si tienes la oportunidad de fichar 
alguno hazlo, ya que dentro de unos años pueden cos- 
tar hasta dos y tres veces más. 


AA OE TORR 


.. 


Ofertas económicas 


En la parte derecha de la pantalla de compra 
podrás ver el dinero que tienes disponible. A la 
izquierda tienes el listado de jugadores que, 
por distintos motivos, han sido declarados 
transferibles por sus clubes. Selecciona el juga- 
dor que quieras comprar; si pones el montante 
total de su cláusula de rescisión, el fichaje es 
seguro y el jugador se incorpora inmediata- 
mente a tu plantilla. 

También puedes realizar una oferta inferior, 
aunque en este caso el equipo dueño de los de- 
rechos del jugador se lo piensa durante algún 
tiempo y, transcurrido éste, puede rechazar tu 
oferta perdiendo el turno para comprar a ese ju- 
gador y teniendo la posibilidad de que se adelan- 
te otro equipo. Llegado el caso, tú decidirás lo 
más conveniente para tu equipo. 


VENDER JUGADORES 


Del conjunto de tu plantilla puedes declarar 
transferible a cualquiera de tus jugadores. Cada 
uno de ellos tiene la cláusula de rescisión que fi- 
gura en su contrato, aunque tú podrás solicitar 
más o menos dinero por él según las circunstan- 
cias. Cuanto más bajo sea el precio más posibili- 
dades tienes de venderlo, pero menos rentable 
será para tus arcas. 


Si se producen ofertas, en el transcurso de las 
siguientes jornadas PCFÚTBOL te informa de la 
de mayor importe; puedes aceptarla o rechazar- 
la. En el caso de que no hubiera ofertas o de que 
la rechaces, puedes mantener durante más jor- 
nadas al jugador en venta o sustituirlo por otro 
(seleccionándolo del listado de tu plantilla). Si de- 
seas quitarlo de la venta y no poner a otro, pin- 
cha sobre la posición del jugador en la lista. 


Si algún equipo iguala el precio que has pedido 
por el jugador, el fichaje se realizará automática- 
mente. 


FINANZAS 


La gestión de las finanzas del club te permite 
mejorar tu plantilla y primar a tus jugadores para 
poder terminar la temporada lo más alto posible 
en la tabla; pero no es tarea fácil: cuidado con 
cometer imprudencias porque puedes llevar el 
equipo a la ruina y verte obligado a ceder el con- 
trol al ordenador y a abandonar la Liga. 


CAJA 

Dispones de una caja inicial, proporcional al 
presupuesto real del equipo, que se verá incre- 
mentada por los ingresos y mermada por los 
gastos. 


TAQULLA 
PUBLEDAD 
PETRANSIVISION Tv 


TADULLA 
PUBLIDDAD 


Ingresos 


En la parte izquierda de la pantalla de caja po- 
drás ver, perfectamente desglosados, los ingresos 
que tiene tu club a lo largo de la temporada. En 
orden descendente aparecen los ingresos en 
concepto de taquilla, publicidad estática y re- 
transmisión por TV según las distintas competi- 
ciones. En el caso de la Copa de Europa, en lugar 
de ingreso por TV verás lo recaudado por punto 
conseguido. Debajo de las cuatro competiciones 
aparece el montante de cualquier operación de 
traspaso de un jugador de tu plantilla que hagas. 
Al final, la suma total de todos los ingresos. 


Gastos 

Los gastos aparecen en la parte derecha de la 
pantalla. Los generales, que son fijos, los deberás 
pagar semanalmente y corresponden al pago de 
empleados, fichas de jugadores y desplazamien- 
tos. El siguiente apartado es el de los créditos y 
te muestra el dinero que has pagado esa semana 
por devolución y por el 12% de intereses. En el 
último apartado verás lo desembolsado en pri- 
mas a los jugadores y el posible gasto en la com- 
pra de algún jugador. Debajo de todos estos da- 
tos aparece la suma total de todos los gastos. 


Balance 
El balance refleja tu disponibilidad de dinero al 
sumar la caja con el crédito que hayas solicitado. 


Números rojos y quiebra. 


PCFÚTBOL te permite mantener los números 
rojos por espacio de tres semanas, durante las 
cuales podrás recomponer tu situación financie- 
ra. Pasado ese plazo sin solucionar la situación tu 
equipo quiebra. Cuando hay otros jugadores el 
ordenador se hace cargo de la gestión del equi- 
po; cuando juegas solo te impide continuar la 
Liga debiendo comenzar de nuevo. 


DECISIONES ECONÓMICAS 

Desde esta pantalla realizas las decisiones eco- 
nómicas, que se verán reflejadas en la situación 
de tu caja. 
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Dispones de información sobre el dinero que 
tienes en caja, del crédito del que dispones y del 
número de semanas que tienes para devolverlo. 


PRECIOS 


Puedes decidir el precio de entradas y vallas 
publicitarias. Debes tener en cuenta que no to- 
dos los partidos tienen el mismo interés para el 
público y anunciantes. El rival, su posición en la 
tabla y la tuya propia son fundamentales a la hora 
de ajustar los precios. A veces se recauda más 
con una mayor entrada y un menor precio que 
viceversa. La decisión es tuya. 


CRÉDITO 


Puedes aumentar el crédito hasta un nivel má- 
ximo que depede del presupuesto real de cada 
equipo. También puedes decidir el número de se- 
manas para devolverlo, pero teniendo en cuenta 
que el máximo viene determinado por el núme- 
ro de jornadas que restan para el final de la tem- 
porada, es decir, antes de comenzar dispondrás 
de 42 semanas (38 en Segunda División) y en la 
última jornada sólo de una. 


También puedes disminuir el crédito en el im- 
porte que decidas en una jornada concreta, re- 
duciendo de este modo el importe de los intere- 
ses. 


PRIMAS 


Puedes primar a tu equipo por ganar o empa- 
tar. El importe de las primas se incrementa de- 
pendiendo del presupuesto real del equipo, te- 
niendo cada uno un límite máximo por partido. 
A mayor prima, mayor motivación de tus jugado- 
res sobre el terreno de juego. 


¡ de verdad te gusta el baloncesto no 
busques más. En los apenas 12 centí- 
metros que ocupa un CD Dinamic te ha 
preparado la más grande vídeo-enciclo- * 
pedia interactiva de nuestro basket. 
Empieza husmeando en su sistema de 
información: hasta el último dato que ha 
generado la ACB desde su inicio está a 
tu disposición. Los entrenadores, 
los árbitros y los más de 1100 
jugadores que alguna vez 
han pisado una pista ACB 
con su foto, historial y es- 
tadísticas. Todos los clu- 
bes; su escudo, su palma- 
rés, sus plantillas, su 
pabellón... Todos los parti- 
dos que se han jugado, casi 
5000, con resultado, cancha, árbi- 
tros, incidencias... Y esto no es 
todo. 
Sigue curioseando en CD BAS- 
KET96. En su interior están tam- 
bién las mejores jugadas de la 
Liga 94/95 en formato de vídeo 
digital. Mates, triples, asistencias, 
tapones... Son más de 300 juga- 
das y dispones de moviola. Para 
desconectar de todo y recrear=" 
te. Y si quieres volver al pasado 
pon en marcha el vídeo de recopilación realizado 
por Pedro Barthe con las jugadas históricas de los 
13 años ACB. 
El recorrido acaba con el Trivia-Basket, un juego 
con más de 7000 preguntas sobre la historia de la 
S ACB que te hará cuestionarte se- 
riamente si es verdad que sa- 
bes de baloncesto. 


Incluye la versión 3.0 de PCBASKET, el 
simul 


Reserva tu Y todo en un CD-ROM 
ejem plar en híbrido compatible Mac- 
Roe librerías Windows y con el 
quioscos, de PCBASKET 3.0 de rega- 
a lo para los usuarios PC. 
inform 


Esto es CDBASKET 96. Y 
el precio no es una errata. 


Basket 96 


- Multimedia para incondicionales del Basket 
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(Para ordenadores PC compatibles y Mac*"“DOS compatibles) 


Sólo las estadísticas de los más de 1100 jugadores ocuparían 


PETT entrenadores, árbitros y es cientos de páginas en un libro. En CDBASKET no son más que 
L 


el principio. Su historial, su palmarés y su foto, el análisis de 
a base de datos más completa del baloncesto, avalada por ACB e IBM todos los entrenadores y árbitros, la historia de todos los clubes 


y una reseña de los casi 5000 partidos disputados terminan de 
E a conformar un arsenal de datos irrepetible. 
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Servicio oficial de estadisticas ACIYIBM 1 HsTORA IMLACANFA E ESCOLTA 
en el año 1930 con el nombre TIGHT. HOWARD cano: 

de Penya Spirt of Badalona. 
| Enel año 3939 pasa a denominarse Club 


. E Joverta de Badalona E 
| Juro al Real Madrid y al Estudiarses, es uno ap 
| delos tres único: equipos que siempre ha E 
| mitado en le máxima categoría . 


13 años de baloncesto estelar. 


UP JOVENTIAT 


Puedes realizar impresiones de las fichas técnicas 


TriviaBasket 


Pon a prueba tus conocimientos 


1 HERNANDEZ 
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Aquella jugada que se quedó en tu retina está aquí, seguro. 
Porque hemos seleccionado más de 300 de la última Liga, las 
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Oficial y analízala. Mirala ralentizada y recréate. O échale un vistazo al 
pasado: tienes un vídeo de los grandes momentos ACB desde 
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El Programa de Michael Robinson 


LAS CARACTERÍSTICAS DE LOS 
JUGADORES EN LA LIGA PRO-MA- 
NAGER 


Los roles 

Cada jugador en PCF4.0 tiene asignado un rol 
que determinará su comportamiento sobre el 
terreno de juego ajustándolo a la realidad. Por 
esta razón ya no sólo será contraproducente po- 
ner a un delantero a defender, sino que también 
lo será poner a un lateral como central o a un in- 
terior derecho como interior izquierdo. 

Pero es también importante advertir que los 
jugadores se resienten en su rendimiento más o 
menos en función de la labor que se les enco- 
miende: no es lo mismo poner a un lateral dere- 
cho como interior diestro (puestos con algunas 
similitudes), que a un extremo izquierdo como 
central por la derecha, puestos que nada tienen 
que ver y que harían al jugador bajar muy severa- 
mente en su rendimiento. 

En consecuencia, será muy importante que co- 
nozcas bien las cualidades de todos los jugadores 
que compongan tu plantilla ya que la temporada 
es muy larga y, seguro, habrá lesiones y sancio- 
nes. 


Los roles existentes son los que se detallan a 
continuación: 


l. Portero 

2. Lateral derecho. 

3. Lateral izquierdo. 

4. Líbero. 

5. Central por la izquierda. 

6. Central por la derecha. 

7. Centrocampista exterior diestro. 
8. Centrocampista interior diestro. 
9. Delantero centro. 

10. Medio centro organizador. 

| [. Centrocampista exterior zurdo. 
12. Extremo derecho. 

13. Media punta por el centro. 

14, Extremo izquierdo. 

15. Centrocampista organizador defensivo. 
16. Media punta diestro. 

17. Media punta zurdo. 

18. Centrocampista interior zurdo. 


Todos los jugadores que componen PCF4.0 
tienen, al menos, un rol asignado que se co- 
rresponde con sus características reales de jue- 
go. Aun así, los jugadores que en la realidad 
son polivalentes y se adaptan a varias posicio- 
nes en PCF4.0 también lo son, por lo que po- 
drás utilizarlos con distintas misiones sin que 
eso afecte a su juego. 


Nuevos parámetros 

En la liga Pro-Manager los jugadores contarán 
con dos parámetros más, que se sumarán a los 
ya existentes de velocidad, resistencia, agresivi- 
dad y calidad. Serán el ESTADO DE FORMA y la 
MORAL los cuales, como diferencia fundamental 
con respecto a los otros, son variables a lo largo 
de la temporada. 


El estado de forma aumentará con la disputa de 
partidos. Empezando la temporada con un nivel 
medio en todos los jugadores (de 50 a 59 sobre 
99), a partir del primer partido irá aumentando o 
disminuyendo según la participación de cada ju- 
gador en el equipo y según las lesiones que sufra. 
Si un jugador actúa con regularidad, en el último 
tercio de la temporada alcanzará su estado de 
forma óptimo. Si juega muy poco o no juega lo 
irá perdiendo y cuando le necesites estará muy 
por debajo del nivel de sus compañeros. Esto 
hace que debas estar pendiente porque en parti- 
dos decisivos puedes necesitar a algún jugador 
no muy habitual en tus alineaciones. 

Las lesiones hacen perder a tus jugadores la 
forma más rápidamente ya que no sólo les im- 
pide jugar, sino también entrenar, lo cual les 
hace perder el ritmo de competición mucho 
más rápido. 

Otra cosa que debes tener muy en cuenta es la 
veteranía de algunos de tus jugadores: los más 
veteranos, si acumulan muchos partidos, pueden 
tener un bajón en la recta final de la temporada... 


La moral depende de más factores. Además de 
la participación en el equipo, que contribuye a 
que el jugador esté más o menos animado, la 
moral estará en relación directa con los resulta- 
dos del equipo, con su posición en la clasificación 
general, con una posible eliminación en Copa del 
Rey o competición europea, con los cambios de 
demarcación que sufra y con los goles que mar- 
que. Todas estas condiciones influirán de forma 
directa al jugador, que comienza siempre la tem- 
porada con la moral al máximo (entre 90 y 99). 
La única solución para contrarrestar en cierta 
medida un bajón colectivo de moral será asignar 
primas, que podrán ayudarte a superar algún par- 
tido decisivo. 


Los dos nuevos parámetros son de capital im- 
portancia para el buen funcionamiento del equi- 
po. Un jugador bajo de moral o de forma física 
rendirá muy por debajo de sus posibilidades. Y 
si alguno tiene muy bajos los dos, su capacidad 
sobre el césped será casi nula (al igual que suce- 
de en la realidad). Por ello debes procurar no 
descuidarlos si pretendes cumplir los objetivos 
que te encomiende la Directiva a principio de 
temporada. 


20.- LIGA PRO-MANAGER 


La Liga Pro-Manager parte de una premisa fun- 
damental que la diferencia de la manager: no se 
puede elegir un equipo al que entrenar, sino que 
se comienza desde cero y, en virtud de los resul- 
tados cosechados, se podrá ganar prestigio y, 
poco a poco, ir recibiendo ofertas de equipos 
más grandes con otras aspiraciones. 


Selección de ofertas 

Nada más entrar en la liga Pro-Manager apare- 
ce la pantalla de selección de ofertas. En la parte 
superior deberás introducir tu nombre, el cual 


quedará ya registrado siempre que juegues en el 
mismo ordenador. Una vez introducido el nom- 
bre debes asignar una contraseña, la cual evitará 
que alguien se aproveche de tus logros y te su- 
plante como manager de tu equipo. 


Con el nombre y la contraseña introducidas, en 
la parte inferior de la pantalla aparecerán los 
equipos que desean contratar tus servicios 
como manager general de la entidad. Pinchando 
sobre la flecha que hay entre el número y el 
nombre del equipo se te detallarán algunos datos 
del club que te ayudarán a decidir entre las ofer- 
tas. Cuando hayas decidido, selecciona con el 
cursor del ratón sobre el nombre del equipo que 
deseas dirigir. 


SELECCIÓN DE OFERTAS 


Este es el proceder cuando ejecutes por pri- 
mera vez la Liga Pro-Manager. A partir de que ya 
hayas jugado una vez, y como tu nombre y con- 
traseña ya están registrados, sólo tendrás que 
pinchar sobre el icono “managers”: se abrirá una 
ventana con todos los managers que alguna vez 
han dirigido a un equipo. 


Seleccionando tu nombre e introduciendo 
tu contraseña accederás al juego con el nivel 
que tengas como entrenador y podrás ini- 
ciar una nueva Liga (solo o con más mana- 
gers) en la que cada participante tendrá el 
nivel conseguido en anteriores ocasiones y, 
por tanto, recibirá ofertas de clubes acordes 
con este nivel. 


Pero si lo que quieres es retomar una Liga ya 
empezada, podrás hacerlo en el punto en que la 
dejaste, aunque deberán estar presentes todos 
los managers que la iniciaron ya que, sin la clave 
de todos ellos, PCF4.0 no te dará acceso. 


Para cargar una liga pincha directamente sobre 
el icono “cargar” y selecciona la que desees reto- 
mar. 


MENÚ PRINCIPAL 


El menú principal de la Liga Pro-Manager no va- 
ría en apariencia con respecto al de la Liga Mana- 
ger. Las novedades están en el interior de algu- 
nos apartados: 


Alineación 

Esta pantalla ofrece una variación con res- 
pecto a la Liga Manager: en cada jugador, a la de- 
recha de su parámetro de calidad técnica podrás 
ver el guarismo de los dos nuevos parámetros 
existentes, el estado de forma y la moral. Procu- 
ra no perderlos de vista a lo largo de la tempora- 
da ya que son de capital importancia para que tus 
jugadores rindan. 


Más a la derecha podrás ver un icono con 
un pequeño campo de fútbol en el que se 
representa el rol de ese futbolista. Para ob- 
tener la descripción del rol, deja durante 
un segundo el cursor del ratón sobre este 
icono y te aparecerá un pequeño texto ex- 
plicativo. 


Otra novedad es poder comprobar en cual- 
quier momento el número de tarjetas que acu- 
mula cada uno de tus jugadores en el campeona- 
to de Liga. Pasa con el cursor del ratón sobre 
cada jugador; en ese momento el espacio reser- 
vado a la demarcación te ofrece esta informa- 
ción, muy útil para reservar a algún jugador para 
un partido clave, 


Tácticas 


La pantalla de tácticas también incluye como nove- 
dad los nuevos parámetros de estado de forma y 
moral. Pero, además, informa mediante un icono y 
un pequeño texto del rol que cada jugador tiene asig- 
nado. Si en algún momento a un jugador quieres asig- 
narle otro rol pincha sobre el icono sin soltar el bo- 
tón del ratón: inmediatamente se abre una pequeña 
ventana con todos los roles existenes. El que estés 
señalando cuando sueltes el botón se le asignará. So- 
breimpresionado en color amarillo tendrás siempre 
el rol inicial de cada jugador para poder volvérselo a 
asignar sin dificultad, 


OANOA PE E 


Aunque la pantalla tiene otra distribución, el di- 
seño de las tácticas no difiere con respecto a la 
pantalla de tácticas de las ligas entrenador y ma- 
nager. 


Ver rival 


En esta pantalla se han añadido los parámetros 
de moral y estado de forma para que la informa- 
ción del manager sea completa. 


Comprar jugador 


La lista de jugadores transferibles no varía práctica- 
mente, ya que sólo ofrece como novedad la inclusión 
en cada jugador de su parámetro de estado de forma 
y moral. En casi todos estos parámetros estarán muy 
bajos, razón por la que su club les ha declarado trans- 
feribles. 


La otra gran novedad en el apartado de comprar ju- 
gadores es la posibilidad de ir a cualquier club y hacerle 
una oferta al jugador que se quiera. Para ello, desde la 
pantalla de “comprar jugador” deberás pinchar sobre 
el icono “ofertas”, que te dará paso a una pantalla con 
todos los escudos de Primera y Segunda División. Haz 
“click” con el ratón sobre el escudo deseado; en ese 
momento accederás a la plantilla de ese equipo y po- 
drás tentar a cualquiera de sus estrellas. Cuando lo ha- 
yas hecho, el jugador y su representante se pensarán la 
oferta respondiéndote al cabo de algunas jornadas. No 
olvides que estarás intentando que un jugador abando- 
ne repentinamente su club por lo que, si se encuentra 
a gusto, podrá no aceptar tu oferta aunque pagues la 
totalidad de su cláusula de rescisión. Siempre tendrás 
más posibilidades de fichar cuando el jugador al que le 
hagas la oferta se encuentre bajo de estado de forma y 
de moral. 


Caja 


Esta pantalla tiene, como novedad para la liga 
pro-Manager, la posibilidad de aumentar o dismi- 
nuir la semana. De esta forma, cuando el campe- 
onato ya esté avanzado podrás revisar todos tus 
ingresos en cada semana de las ya transcurridas. 

Además, incluye entre la lista de pagos las re- 
formas del estadio, opción sólo disponible den- 
tro del Pro-Manager. Por lo demás, no difiere en 
nada con la pantalla de caja de la liga Manager. 


Decisiones económicas 


La pantalla de decisiones cambia radicalmente 
con respecto a la de la liga Manager: 


Remodelación del Estadio 


El mayor espacio está ocupado por el área de 
remodelación del estadio, que te ofrece en la 
parte izquierda una panorámica de tu estadio 
actual. En la parte derecha verás todos los nú- 
meros de la operación si te decides a acometer 
la ampliación: precio total de la obra, número de 
semanas que va a durar, dinero a desembolsar 


cada semana, semanas que quedan para termi- 
nar la remodelación, dinero pendiente de pago y 
aforo. Según solicites un número concreto de 
asientos, el programa te informa inmediatamen- 
te de todos los datos referidos anteriormente 
para que tengas un presupuesto completo. Se- 
gún tu estadio gane aforo, podrás ver una nueva 
panorámica en la parte izquiera del área de re- 
modelación. 


PCEPUVOL 


El Programa de Michael Robinson 


Crédito 


Aunque la ubicación del área de solicitud de 
crédito es distinta, su funcionamiento es exacta- 
mente igual que en la liga Manager. 


Primas 


En la liga Pro-Manager existirán dos vías para fi- 
jar las primas de tus jugadores: por objetivo final 
y por punto. Las primeras pueden suponer un 
mayor desembolso pero tienen la ventaja de que 
sólo se pagan con el objetivo cumplido. Las se- 
gundas suponen un menor coste pero pueden 
ser pagadas y luego fallar en el objetivo final. La 
decisión de cuáles son más convenientes es, por 
supuesto, tuya. Procedimiento: 


-por objetivo: aquí se fija una cantidad que será 
abonada a cada uno de los jugadores de tu planti- 
lla a final de temporada y siempre y cuando el 
equipo cumpla el objetivo marcado. Si es así, pre- 
párate a desembolsar al terminar la Liga la canti- 
dad fijada multiplicada por el número de jugado- 
res que tengas en el equipo. 

Las primas por objetivo sólo podrás fijarlas 
dentro de las cinco primeras jornadas y, una vez 
asignadas, no podrán ser modificadas. 


-Por punto: este apartado es ideal para dar una 
motivación extra a tus jugadores en partidos de 
gran importancia o en momentos determinados 
del campeonato. La cantidad que fijes se multipli- 
cará por el número de puntos que consigas y por 
el número de jugadores que intervengan en el 
encuentro. 


Aunque su efectividad es de imposible demos- 
tración, la asignación de primas supone un im- 
portante aumento (aunque siempre en relación 
con la cuantía) de la moral de tus jugadores y, en 
consecuencia, de su rendimiento sobre el campo. 
En momentos concretos de la competición el 
haberlas fijado por objetivo o el darlas para uno 
o varios partidos puede ayudar en gran medida al 
resurgir de tu equipo. 


Día de partido 

En este apartado podrás fijar el precio de las 
entradas y de la publicidad estática de tu estadio. 
Sólo estará activo cuando vayas a jugar tu próxi- 
mo partido en casa. 


DIA, DE PARTIDO 


| ENTRADAS || PUBLICIDAD 
2000 3 Eso E 


GRABAR LIGA 


En el momento que lo desees podrás guardar 
la Liga, registrándose al detalle la situación en la 


que te encuentres. El programa asignará automá- 
ticamente un nombre a cada liga que grabes. 
Cada entrenador podrá tener guardadas cuantas 
ligas quiera, aunque un entrenador con una mis- 
ma clave siempre tendrá asignado el mismo 
nombre al grabar, por lo que no se podrá tener 
una misma liga guardada en distintos momentos 
de la temporada. 


FIN DE LA TEMPORADA 


En la pantalla final de cada temporada, seleccio- 
nando el icono “noticias”, podrás ver la primera 
página de PCFÚTBOL NEWS, en la cual se infor- 
ma de los logros alcanzados por tu equipo y de 
cualquier posible aumento o disminución en tu 
prestigio y cotización como técnico. 


Habrá una primera plana de PCFÚTBOL 
NEWS para cada uno de los managers que hayan 
dirigido a un equipo en esa temporada. 


Todos los apartados de la liga Pro-Manager no 
descritos tienen idéntico funcionamiento que en 
la liga Manager. 


21.- CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS 


En el diseño, desarrollo y producción de 
PCFUTBOL 4.0 hemos utilizado las más moder- 
nas técnicas de programación. 


Destacan las DM's GFX"" y4.0, herramientas 
de programación destinadas a la creación de po- 
tentes bases de datos gráficas. Desarrolladas por 
el equipo de ingenieros de software de 
DINAMIC MULTIMEDIA, la version 4.0, utilizada 
en PC BASKET 3.0 y PCFÚTBOL 3.0, incluye las 
siguientes características: 


*Fundidos por interrupciones. 

«Rutinas de impresión en pantalla. 

*Realización de “scroll” más suave. 

«Rutinas especificas para procesadores 386 
y superiores. 

»Opciones de “Drag £ Drop”. 


PCFÚTBOL utiliza, en conjunción con las 
GFXs, los ficheros “.DFG” (Dinamic Fast Grap- 
hics), que permiten acelerar el manejo de gráfi- 
cos tanto en memoria como en impresión en 
pantalla. 


Hemos realizado mejoras en las rutinas de im- 
presión incorporando cuadros y letras en negrita 
(en las impresoras que lo permiten) y gráficos en 
las impresóras gráficas. 


Se han mejorado enormemente las actualiza- 
ciones del programa por módem, incorporando 
la norma V23 y MULTINORMA y creando un 
entorno de manejo sencillo e intuitivo. 


En definitiva, PCFÚTBOL 4.0 es un gran avance 
sobre productos anteriores de DINAMIC 
MULTIMEDIA. 


Desde ya estamos trabajando para seguir ofre- 
ciendo la máxima calidad en próximos productos 
multimedia-Interactivos. 


ALGUNOS DATOS DE 
INTERES SOBRE 
PCFUTBOL 


+ Extensión del programa sin comprimir: 
20 Megabytes 

«Número de fichas graficas: 
924 

*«Número de Equipos participantes 

en todas las competiciones: 
234 

*«Número de jugadores en el simulador: 
3980 

+Horas lineales dedicadas 

al desarrollo del producto: 
14.064 


EvoLUCIÓN DE LAS HORAS 
LINEALES DEDICADAS AL 
DESARROLLO DE LAS DISTINTAS 
VERSIONES DE PCFÚTBOL 
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multimedia permite una visita a l 


salas de Velázquez 


en el Prado, todo ello realizado por primera vez en imagen sintética. 


s un placer y un orgullo presentar “La 

Obra de Velázquez”, primer volumen de 
la serie “Museo del Prado, visitas en realidad 
virtual”. 

No hemos escatimado esfuerzos para que 
este CD-ROM sea realmente una obra 
revolucionaria y uno de los buques insignia de 
nuestra compañía. Hemos contactado con los 
mayores expertos en la materia para la 
redacción de los textos, hemos recreado 
mediante las más modernas técnicas de 
infografía las salas del Museo del Prado para 
las visitas en realidad virtual, hemos manejado 
decenas de libros e ingentes cantidades de 
material gráfico, de tal manera que la 
información total que ha circulado por 
nuestros ordenadores durante el desarrollo ha 
sido del orden de 40 Gigabytes. 

Pero toda esta información sería inútil sin un 
entorno sencillo e intuitivo, y también a ésto 
hemos dedicado mucho trabajo, diseñando 
pantallas, estableciendo cientos de conexiones 
de hipertexto y haciendo, en fin, que la 
información sea perfectamente accesible y 
comprensible. 

Por otra parte, y por primera vez en nuestra 
compañía, hemos desarrollado un CD-ROM 
multiplataforma tanto para usuarios de 
PCWindows como para usuarios de 
ordenadores Apple Macintosh, que no por 
menos numerosos en nuestro país son menos 
importantes. 


Esperamos que las horas 
invertidas en el 
desarrollo de este 
proyecto estén al 
nivel que la 
obra de 
nuestro pintor 
más universal 
requiere, y 
ayude a su 
difusión y 
conocimiento. 
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Máxima capacidad multimedia 
interactiva 


En un pequeño disco de 1 


e 6Mb de texto (e 


toda pantalla e 


horas 
digital ... Todo ello en 


Windows 'M y Apple M 


4s columnas 
or los jardines 


istoria de la 


Recorra el museo y 


eccione la obra de: 


la: al instante obtendrá 


toda la in; 


rmación sobre el cuadro, su composición, técnica, 


historia, ... 


) fotografías a 


n vídeo 


Itiplataforma compatible con PC 


Hi cabello subio crol basto de 

[ss selena se race coa muy poc. 

y peta y es cs tegoonnta 
arte Dale. A 


La obra de Velázquez 


Rom dispone « 
É 


detalles comen 


fuentes de inspiración y la historia de 
cnicas de composición, estudio de la 
os, posibilidad de hasta 


ampliaciones, línea histórica.... 


La prensa es unánime en el elogio del producto 


TVE (programa bit a bit) 
“El mejor CD-ROM realizado en 
España y probablemente en el mundo”. 


EL PAIS (suplemento 
tentaciones) 
“Calificación: Excelente”. 
“Una producción totalmente española” 


ABC (Cultural) 
“El programa sale redondo y 
económico”. 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las 
empresas de programación más antigua 
de nuestro país”. 


EL MUNDO(suplemento 
Metrópoli) 
“La Obra de Velázquez es un programa 
que, por su calidad cultural y los medios 
utilizados para su realización, merece la 
pena adquirir”. 

DIARIO 16 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las 
empresas con mayor prestigio dentro 
del software español”. 


Visitas en Realidad Virtual al Museo del Prado 


MUY INTERESANTE 
“CD-ROM del mes”. “Dinamic inaugura 
con este magnífico título una serie en 
CD-ROM sobre los pintores del Museo 
del Prado”. 


CAMBIO 16 
“Un programa cuidado hasta el más 
mínimo detalle, con una calidad 
extraordinaria”. 


PC WORLD 
“En resumen, un CD-ROM barato, en 
castellano, bien diseñado y muy educativo, Si 
es aficionado a la pintura no puede dejar 
pasar esta oportunidad”. “Producto 5 
estrellas”. 


PC ACTUAL 
“Conocer a Velázquez con esta obra es 
un lujo”. “Su calidad no tiene nada que 
envidiarle a los CD-ROM que se 
fraguan en multinacionales como 
MICROSOFT”. 


PC MAGAZINE 
“El CD-ROM hace uso de técnicas 
avanzadas de Realidad Virtual para 
ofrecer al usuario todo un mundo de, 
conocimiento sobre este genial pintor”. 


MULTIMEDIA TECH 
“El CD-ROM de DINAMIC pretende 
superar todo lo visto hasta ahora”. 


Disponible en versión CD-ROM Multiplataforma 


CD-ROM multiplataforma 
PC Windows" y Mac'YOS 


SI 


Por sólo: WN 
4.95 OPts. 


PEPUTOL 


El Programa de Michael Robinson 


EQUIPO DE DISEÑO 


Programación 
Base de datos, seguimiento, liga Entrenador, 
Manager y Pro-Manager 
Carlos Abril 


Competiciones Europeas y seguimiento manual 
Marcos Jourón 


Simulador de fútbol 

José Alfonso Gómez 
Rutina de “scroll” 
Javier Fáfu 


a 


Rutina de impresiones gráficas 
lgnacio Abril 


Actualizador por módem 
Luis Alberto González (Lagor) 


Rutinas de sonido 
Javier Serrano 


Gráficos 
Diseño de pantallas 
Snatcho y Alberto Moreno 


Gráficos y animaciones del simulador 
Emilio Serrano 


Documentación y base de datos 
Primera División 
Fernando Veros 


Segunda División y competiciones europeas 
Oscar García 


Diseño liga Pro-Manager 
Gaby Ruiz 


Sonidos 
Efectos sonoros 
Alejandro Gil 


Músicas 
Rubén Rubio 


Diseño Gráfico y Packaging 
Director de Arte 
Dimas E Gorostarzu 


Diseño Gráfico 
Benjamín Zafra 


Coordinación de Producción 
Lola Blanco 


Soporte de Sistemas 
Javier del Val 


Testeadores: 

Sergio G. Abad, Lina Álvarez, José Manuel Abril, Francisco ]. 
Sánchez, Alberto Moreno, Raúl Dominguez, Juanjo Hellín, 
Pedro Martín, Oscar García, Alvaro Martín, Oscar Sántos. 


Fotografías Base de datos: 
DON BALON y Paisajes Españoles 


PCFÚTBOL 4.0 es una producción de Carlos Abril para DINAMIC MULTIMEDIA, S.A, 
Productores asociados Gaby Ruiz y Ricardo Puerto. Agradecimiento especial a Víctor Ruiz. 


Equipo PCFútbol 4.0 


COPYRIGHT 


PCFUTBOL 4.0 está producido y editado por 
DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. y es producto oficial de 
la Liga de Fútbol Profesional (LFP). 


PCFUTBOL 4.0 - Liga 1995/96 
Septiembre 1995. 
O DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. 


El nombre y el logotipo de la Liga de Fútbol 
Profesional (LFP) y los nombres y los logotipos de los 
clubs de primera y segunda división afiliados a la Liga 
de Fútbol profesional se reproducen previo acuerdo de 
cesión de derechos. 


Las fotos de los jugadores portando los distintivos de 
los clubs se reproducen previo acuerdo con la Liga de 


Fútbol Profesional y con la editorial Don Balón. 


O Liga de Fútbol Profesional (LFP) 


AVISO LEGAL: Prohibida la reproducción, transmisión y alquiler de este programa 
sin la autorización expresa y por escrito de DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Ciruelos +4 * San Sebastián de los Reyes + 28700 MADRID 
Tél (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


USUARIO REGISTRADO 


Junto con PCFÚTBOL se incluye una tarjeta 
respuesta para que te conviertas en usuario 
registrado. Dedica unos segundos a 
completarla y remitírnosla. Es tan sencillo 
como importante. 


Como usuario registrado tendrás acceso a 
la línea telefónica de consultas sobre el 
programa así como para la garantía para 
discos defectuosos. 


Tendrás también la posibilidad de recibir 
información acerca de nuevos productos, 
ofertas especiales y proyectos futuros que te 
mantendrán al día de todas las tecnologías 
multimedia-interactivas y el apasionante 
mundo del CD-ROM. 


Teléfono: (91) 653 73 17 
Fax: (91) 652 91 94 


Horario: 
Lunes a Viernes de 
10 a 2 y de 4 a 8 Hrs. 


PCFUTBOL 4.DISK 


Muchos enemigos... 
. ..para una difícil misión 


La Tierra, año 1998. Una nave espacial 
ha perdido el control. 


El submarino nuclear U-92 nos conduce 
cerca del lugar del impacto. 


Tu misión: rescatar tecnología del futuro. 


Cuando pises la superficie helada del 
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PCFÚTBOL 4.0 está fabricado de acuerdo a 
los máximos niveles de calidad. 


Si tienes poblemas para instalar el programa en 
tu ordenador según indican las instrucciones de 
instalación detalladas en esta revista y crees que 
el producto es defectuoso, remítenos los dis- 
quetes sin la revista por correo certificado indi- 
cándonos tus datos personales. Los disquetes 
serán repuestos por unidades revisadas a vuelta 
de correo sin ningún coste. 


Importante: Si no eres usuario registrado no 
olvides remitirnos junto al disquette defectuoso 
la tarjeta de registro. 


PROGRAMADORES 


En DINAMIC MULTIMEDIA siempre estamos 
dispuestos a evaluar tu programa, ya sea un pro- 
yecto acabado o en fase de producción. 


Los programas pueden ser utilidades, herra- 
mientas de programación, entretenimiento., ruti- 
nas..., y también diseños gráficos, músicas, dibu- 
jos, comics, guiones, etc. 


Si estás interesado en enseñarnos tu tabajo no 
lo dudes y ponte en contacto con nosotros. 


También puedes enviarnos tu curriculum vitae 
actualizado. 


ASISTENCIA TECNICA 
DINAMIC MULTIMEDIA 


Para cualquier consulta o problema relaciona- 
da con la instalación, carga o configuración de 
PCFÚTBOL 4.0 no dudes en ponerte en con- 
tacto con nuestro Servicio de Asistencia Ténica: 


Teléfono: (91) 653 73 17 
Fax: (91) 652 91 94 


Horario: Lunes a Viernes de 
10 a 2 y de 4a 8 Hrs. 


LÍNEA DIRECTA 


PCFÚTBOL 4.0 incorpora más de 150 mejo- 
ras sobre versiones precedentes, muchas de 
ellas solicitadas por los propios usuarios. Desde 
estas páginas queremos invitaros a que sigáis 
siendo, un año más, nuestros mejores críticos. 
Enviadnos por escrito vuestros puntos de vista, 
sugerencias, ideas y críticas para incorporar a la 
versión 5.0. 


¿Cómo se crea el Museo del Prado 
en Realidad Virtual? 


V isitar el Museo más 
famoso del mundo es ya 
posible sin siquiera salir de 
casa. Las más avanzadas 
técnicas de programación lo 
hacen posible y, si te interesa 
saber cómo, aqui tienes una 
pequeña guía con los puntos 
básicos. El resto son miles de 
horas de trabajo. 


l.- Fotografiar el modelo 

Se realiza un trabajo previo: fotografiar 
todo el museo desde diversos ángulos. Es 
importante captar todos los detalles y los 
distintos puntos de vista. 


2.- Modelar los objetos 

Crear su forma con el máximo detalle, 
garantizando de esta forma el realismo e 
intentando que ocupe el menor número 
posible de vértices y caras. 


3.- Aplicar texturas 

Planas, cilíndricas, esféricas,... 
recreadoras de materiales como el 
mármol, la piedra, el papel, la madera y 
sus propiedades: reflejos, brillos, 
transparencias, etc. 


4.- Iluminación 

Puedes crear un mundo, pero sin luz es 
como si no existiera. Los focos, la luz 
natural, la intensidad, la orientación y, 
sobre todo, las sombras, son 
fundamentales. 


5.- Animación 

Movimientos de cámara, travelings, 
panorámica... todo medido para dar la 
sensación de continuidad y de estar 
presente. 


6.- Rénder 

Con todos los datos en su poder el 
ordenador genera las imágenes. No es un 
proceso sencillo ni rápido. Incluso los 
ordenadores más potentes dedican días e 
incluso semanas para mostrar el resultado 
final. 


7.- Datos técnicos 


Número de vertices: 219.586 

Número de caras: 380.325 

Número de objetos: 1318 

Número de luces: 76 

Materiales diferentes: 418 

Horas de modelado: 1600 

Horas de rénder: 480 

Equipo utilizado: PENTIUM 100Mhz. 
con 128 MB de RAM y 3D Studio 
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MULTIMEDIA 


Precio especial Usuarios 
incondicionales Registrados 1.200 


Solicita las Camisetas Dinamic Multimedia llamando al teléfono (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este cupón al (91) 654 72 72 
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=5 (1 Camiseta DINAMIC MULTIMEDIA por sólo 1.200 Pts. Dirección DO. Ea 
a] . 
E Localidad CP 
9) 
AA E Provincia Teléfono ( ) 
scoja su talla: 
XL ¿Ha solicitado alguno de nuestro productos anteriormente? SI (4 NO (1 
Firma: 


Rellena y envía hoy mismo este sn (no sirven fotocopias) 


[1 Contra reembolso [1 Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. í UNA I¡LTIME) Mm | 
Gadea. rel e 
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PCOPUVZO 


El Programa de Michael Robinson 


Gracias. 


A los que estáis en la lista, 
porque con vuestras 
sugerencias tenemos un 
nuevo PCFÚTBOL. 

Y gracias también a todos 
los nuevos usuarios que, 
seguro estarán el año que 
viene. 

Con vuestra ayuda el 5.0 
está cada vez más cerca. 


APELLIDOS 
DIRECCION 


ERES USUARIO REGISTRADO 


ES. ANO 


Sobre el seguimiento de la Liga y actualizaciones 


Sobre el simulador 


Sobre la Liga Pro-Manager 


Otras: (Presentación, manual, facilidad de uso,etc.) 


ABEL CARMONA ESMERALDA GRANADA 
ADRIAN GARCIA DIAZ TENERIFE 
AGUSTIN ALEJANDRO CRUZ GARCIA — JAEN 
AGUSTIN FUENTES GONZALEZ LAS PALMAS 
AGUSTIN GARCES SIRVENT BARCELONA 
AGUSTIN GARCIA ALONSO ORENSE 
AGUSTIN PEREIRA GARRIDO PONTEVEDRA 
AITOR LOPEZ PEREDA MADRID 
AITOR SAHELICES GOZALO ALICANTE 
ALBERT FERRAN FARRES BARCELONA 
ALBERT NAVARRO | GINE BARCELONA 
ALBERTO APARICIO PINO BARCELONA 
ALBERTO BELDA CASTILLO VALENCIA 
ALBERTO BERNAL CEBRIAN HUESCA 
ALBERTO CASTRO BARCELONA 
ALBERTO CUESTA ESCRIBANO MADRID 
ALBERTO DELGADO RAMOS CIUDAD REAL 
ALBERTO FERNANDEZ RAMICA BURGOS 
ALBERTO GABILONDO CONDE GUIPUZCOA 
ALBERTO HERNANDEZ LEAL HUELVA 
ALBERTO JAVIER ASTIZ GROVE SEVILLA 

A. LAMAMIE DE CLAIRAC MORENO — MADRID 
ALBERTO LORENZO PEREZ LA CORUÑA 
ALBERTO MORMENEO BELTRAN VALENCIA 
ALBERTO TORIBIO RUIZ MALAGA 
ALBERTO VILLAFAÑE TASCON LEON 
ALEJANDRO BANDERAS PIRES MADRID 
ALEJANDRO BARRERAS MASSA PONTEVEDRA 
ALEJANDRO CALVO ERRIA MELILLA 
ALEJANDRO CALVO EVIA MELILLA 
ALEJANDRO DONGIL VEGA ASTURIAS 
ALEJANDRO JOSE REDON HARO BARCELONA 
ALEJANDRO MERCHAN BARROSO — ALICANTE 
ALEJANDRO OBREGON GONZALEZ — MADRID 
ALEJANDRO SEGURA DE LEON VALENCIA 
ALEJANDRO TUTOR ANDUGAR MURCIA 
ALEJANDRO VAZQUEZ ALONSO ASTURIAS 
ALEJANDRO VICENTE LOPEZ VALENCIA 
ALEX SOLDEVILA DOPINO BARCELONA 
ALEXIS DIAZ GIMENEZ BARCELONA 
ALFONSO RUIZ BETETA VALENCIA 
ALFONSO SANCHEZ CRUZ MADRID 
ALFONSO ZARZOSO BADENES VALENCIA 
ALFREDO MEDINA GARCIA MADRID 
ALVARO FAIÑA CAÑADAS CORUÑA 
ALVARO GOMEZ RUANO BARCELONA 
ALVARO MENENDEZ SUAREZ LAS PALMAS 
ALVARO PEÑA GONZALEZ SALAMANCA 
ANGEL BALBAS FRITIER PALENCIA 
ANGEL FRANCISCO BAENA MADRID 
ANGEL E MATEO GARCIA-ORTIZ—— MADRID 
ANGEL GONZALEZ BARCELONA 
ANGEL J. GALLEGO BARTOLOME —— BARCELONA 
ANGEL MARCOS VALLADOLID SALAMANCA 
ANGEL MERINO TRUJILLO LAS PALMAS 
ANGEL MONTORNES SOLE LERIDA 
ANGEL SANCHEZ GOMEZ-CALCERRADA MADRID 
ANIOL RECORDA TORRAS BARCELONA 
ANTONIO CABRERA RICO ALICANTE 
ANTONIO CAMPOS BAENA SORIA 
ANTONIO GARCIA MARTINEZ ALMERIA 
ANTONIO GONZALEZ CALVILLO. MADRID 
ANTONIO J. SANCHEZ MATALLANA— MURCIA 
ANTONIO JAIME BALAUQUE ZARAGOZA 
ANTONIO J. FERNANDEZ RODRIGUEZ MELILLA 
ANTONIO JESUS TORRES ANGUITA — MALAGA 
ANTONIO LOPEZ MARTINEZ HUESCA 
ANTONIO MARTINEZ. PEREDA BARCELONA 
ANTONIO NAFRIA PRIETO MADRID 
ANTONIO PRADO CID BARCELONA 
ANTONIO RAMON BRAVO ALICANTE 
ANTONIO ROMAN FERNANDEZ BARCELONA 
ANTONIO VERD LLOP BALEARES 
ANXO VAZQUEZ FERNANDEZ LA CORUÑA 
ARNALDO BORRERO FERNANDEZ —— MURCIA 
ARTURO RAFAEL PEREZ LOPEZ SEVILLA 
ASIER TEJADA VIZCAYA 
BENJAMIN ARROYO GUERRERO —— CADIZ 
BORJA ZUBIRI ESPARZA S. SEBASTIAN 
BORJA ADIEGO CALVO ZARAGOZA 
BORJA GONZALEZ GONZALEZ TOLEDO 
BORJA MONSALVE PIQUERAS MADRID 
BORJA VARGAS LLOPIS ALICANTE 
BRUDCNER JAVIER ARGENTINA 
BRUNO J. NIEVAS SORIANO ALMERIA 
BUENAVENTURA MONTES PORRO BARCELONA 
CARLES BLASCO BENACH BARCELONA 
CARLOS A. BACHILLER MORENO MALAGA 
CARLOS ALBERTO CASTAÑO MORAYA TOLEDO 
CARLOS CAÑADAS GONZALEZ MADRID 
CARLOS DICKMAN VALDEZ ASTURIAS 
CARLOS E. MORALES MURILLO CORDOBA 
CARLOS E GELOSO ANDRADE ARGENTINA 
CARLOS GIMENEZ GOMEZ VALENCIA 
CARLOS GIMENO BLASCO VALENCIA 
CARLOS GONZALEZ IGLESIAS SALAMANCA 
CARLOS HERRERO DE LA LLAVE MADRID 
CARLOS INFANTE PEREZ SEVILLA 
CARLOS JAVIER RINCON GALLARDO — SEGOVIA 
CARLOS JAVIER ZAPICO SUAREZ ASTURIAS 


CARLOS JAVIER ZAPICO SUAREZ 
CARLOS LOPEZ RATON 

CARLOS LLANEZA VAZQUEZ 
CARLOS M. MARTINEZ DE LA TORRE 
CARLOS MARTINEZ SOTO 
CARLOS MIR PEREZ 

CARLOS MOLINA DEL RIO 
CARLOS MOLINA MUÑOZ 
CARLOS MOLINA SANCHEZ 
CARLOS MONREAL PONZON 
CARLOS MUÑOZ PACHON 
CARLOS MUÑOZ VARA 

CARLOS SALAVERT SIMON 
CARLOS SORIANO LORENTE 
CARLOS SORIANO LORENTE 
CAYETANO FELGUERA GARCIA 
CESAR BARCENA VERDUGO 
CESAR MAILLO BERGAZ 

CESAR ROCA VARONA 

CIANO ARCE FERNANDEZ 
CRISTIAN FUENTES GATIUS 
CHEMA LOPEZ 

CHIA-MU- LEE 

CHRISTIAN DE BARRIO ARRIBAS 
CHRISTIAN DE BARRIO ARRIBAS 
CHRISTIAN HIERRO HINOJOSA 
CHRISTIAN 1. URRIA EISMAR 
CHRISTIAN JURADO ROSALES 
DANAZZO EDUARDO 

DANI DOMINGO MASERO 
DANI SANAHUJA NAVARRO 
DANIEL CANTO MARTINEZ 
DANIEL DURAN CAUNE 
DANIEL G. GARCIA DEL COSO 
DANIEL GONZALEZ AMAGO 
DANIEL HIDALGO MARTINEZ 
DANIEL LOPEZ OCAMPOS 

RA 

DANIEL LLORCA ESCOFET 
DANIEL MARTINEZ 

DANIEL MOLINA MUÑOZ 
DANIEL RAMONEDA BONASTRE 
DANIEL SALVADO MATEOS 


ASTURIAS 
LUGO 
ASTURIAS 
HUELVA 
ALICANTE 
BARCELONA 
LA RIOJA 
ALMERIA 
ALICANTE 


MADRID 
ZARAGOZA 
VALENCIA 
VALENCIA 
VALENCIA 
VIZCAYA 
MADRID 
BURGOS 
CANTABRIA 
BARCELONA 
MADRID 
ARGENTINA 
MADRID 
MADRID 
BALEARES 
ASTURIAS 
SEVILLA 
ARGENTINA 
VALENCIA 
GIRONA 
ALICANTE 
SEVILLA 
GRANADA 
MADRID 
ASTURIAS 
GUADALAJA- 


BARCELONA 
MADRID 
ALMERIA 
BARCELONA 
BARCELONA 


DANIEL SCHEZ-GUARDAMINO SAENZ GUIPUZCOA 
DANIEL SCHEZ-GUARDAMINO SAENZ GUIPUZCOA 


DANIEL SANCHO RODRIGUEZ 
DANIEL SANZ SANCHO 
DANIEL SEGURA DE AYALA 
DANIEL TIRADOR OSAKA 
DANIEL TORRADO MEDINA 
DANIEL VARGAS LLOPIS 
DANIEL VILCHER CARPIO 
DANNY GARCIA PULIDO 
DAVID ACOSTA RIEGO 

DAVID CABALLERÍA BERTRANA 
DAVID CASTRO TORRUBIA 
DAVID DUQUE FUERTES 

DAVID ESCACIBAR LAVA 

DAVID FACENDA CORDERO 
DAVID FERNANDEZ-VEGUE GARCIA 
DAVID GAMONAL BARRAGAN 
DAVID GONZALEZ GARCIA 
DAVID GUTIERREZ FERNANDEZ 
DAVID JOSE PRIETO MONTES 
DAVID LABEAGA PELLEJERO 
DAVID LABEAGA PELLEJERO 
DAVID LLOP GRAU 

DAVID MARSA CUBOTA 

DAVID MARTIN ANTON 

DAVID MARTINEZ BENITO 
DAVID MARTINEZ MARTIN 
DAVID PEREZ HERMIDA 

DAVID RIBERA SALAET 

DAVID RODRIGUEZ NAVARRO 
DAYAD SAIZ ARMERO 

DAVID SANTOS GUZMAN 
DAVID SOLER VALEIRAS 

DIDAC IGLESIAS CARRILLO 
DIDAC IGLESIAS CARRILLO 
DIEGO DIAZ MORALES 

DIEGO OLIVER GONZALEZ ACEBES 
DIEGO OLIVER GONZALEZ ACEBES 
DIEGO SALAS ZAHONERO 
DIEGO TRASOBARES GALERIDO 
DOMINGO PEREZ SANTOS 
DOMINGO SOPIERA POZUELO 
DONATO ARBELO HERNANDEZ 
EDGAR SANCHEZ AGULLO 
EDGAR SANCHEZ RODRIGUEZ 
EDUARD CLARA 1 QUINTANA 
EDUARDO ALEIXANDRE MATEOS 
EDUARDO ALFARO ROCA 
EDUARDO ALVAREZ VICENTE 
EDUARDO ALVAREZ VICENTE 
EDUARDO APARICIO TORRENS 
EDUARDO BOU BOU 
EDUARDO CASTRO SANTANA 
EDUARDO DEL CAMPO MATIAS 
EDUARDO SAMPERIO 

ELIAS JIMENEZ MERIDA 


LAS PALMAS 
MADRID 
MURCIA 
VIZCAYA 
BARCELONA 
ALICANTE 
MALAGA 
TENERIFE 
SEVILLA 
GERONA 
BARCELONA 
MURCIA 

LA RIOJA 
SEVILLA 
CIUDAD REAL 
MADRID 
CANARIAS 
MADRID 
SALAMANCA 
NAVARRA 
NAVARRA 
BARCELONA 
BARCELONA 
MADRID 
MADRID. 
MADRID 
LUGO 
BARCELONA 
BARCELONA 
VALENCIA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELONA 
BARCELOA 
MADRID 
VALLADOLID 
VALLADOLID 
VALENCIA 
ZARAGOZA 
LA LAGUNA 
ZARAGOZA 
CANARIAS 
BARCELONA 
LA CORUÑA 
BARCELONA 
BARCELONA 
VALENCIA 
MADRID 
MADRID 
BARCELONA 
VALENCIA 
LAS PALMAS 
ALBACETE 
VIZCAYA 
TENERIFE 


e. A A A A A O A OS ociosa EE UA 


ELISEO MANUEL ALVAREZ MARTINEZ — ORENSE GUILLEM ROIG CODINA BARCELONA JOAN FERRAN MARTI BARCELONA JOSE SALVADOR RODRIGUEZ BARCELONA MARCOS BASANTA LOPEZ MADRID RAUL MORIANO DELGADO SEVILLA 
ELOY GOMEZ FEIJOO ORENSE GUILLERMO ARTILES MONZON LAS PALMAS JOAN MASSON! BAÑOSA TARRAGONA JOSE TOMAS GONZALEZ PALACIOS — HUELVA MARCOS HERNANZ LOPEZ MADRID RAUL PARDO SANCHEZ MADRID 
EMILIO ABRIL VELA GRANADA GUILLERMO CRIADO CABANILLAS.—— MADRID JOAN PRIETO GUILLEN BARCELONA JOSE VICENTE CABAÑAS LOPEZ TOLEDO MARCOS VILLALBA MADRID RAUL PARDO SANCHEZ MADRID 
EMILIO ABRIL VELA GRANADA GUSTAVO ADOLFO PLASENCIA HDEZ. CANARIAS JOAQUIN GORRIZ ARAGAY BARCELONA JOSEBA IPARRAGUIRRE ALVAREZ VIZCAYA MARIA SALVAT DUOVINA TARRAGONA RAUL PORRAS MONTERO BARCELONA 
EMILIO GARCIA GONZALEZ VALENCIA GUSTAVO A. PLASENCIA HERNANDEZ TENERIFE JOAQUIN LINARES CORDOBA BARCELONA JOSEE ANTONIO LOPEZ BARCELONA MARIO ALVAREZ ORTEGA BARCELONA RAUL REBELLON BARCELONA 
EMILIO GOMEZ MARTINEZ MURCIA GUSTAVO VEGAS HARO MALAGA JOAQUIN MORALES MERCHAN MADRID JOSEP ANGLADA POLURULL BARCELONA MARIO CASTELLANO GONZALEZ SALAMANCA RICARD FOMBUENA | VALLE VALENCIA 
EMILIO HINOJOSA DE ANDRES MADRID HECTOR GONZALEZ MARTINEZ LA CORUÑA JOEL MERCE ARJONA BARCELONA JOSEP MENDEZ HERNANDEZ BARCELONA MARIO DOMINGUEZ DIAZ HUELVA RICARDO ALVAREZ GONZALEZ MADRID 
EMILIO JOSE ALVAREZ CASTAÑO SEVILLA HECTOR LASHERAS GASCON ZARAGOZA JOFRE MARTINEZ POVEDA GERONA JOSEP TOMASA CASES BARCELONA MARIO GARCIA CAMOÑAS BARCELONA RICARDO ALVAREZ SALAS MADRID 
EMILIO JOSE BRAVO SANTOS MADRID HECTOR MONSOLIU SEOANE BARCELONA JOKIN IRAETA GUIPUZCOA JOSEP VICENT DASI VEGA VALENCIA MARIO GOMEZ SANCHEZ MALAGA RICARDO FERNANDEZ MUGA VIZCAYA 
EMILIO JOSE PANADERO LOPEZ ALBACETE HECTOR R. ALBA DIAZ MALAGA JOKIN URIBARREN IZARZUGAZA VIZCAYA JOSEP-AGUSTI TONTANA | SEBASTIA — VALENCIA MARIO IGLESIAS GONZALEZ ORENSE RICARDO GONZALEZ IGLESIAS ZAMORA 
EMILIO JOSE TORRES HERNANDEZ — VALENCIA HERMANOS JUAN SOLER ALICANTE JON ALAVA BENITO ASTURIAS JOSU XABIER ARANGUREN GUIPUZCOA MARIO MUÑOZ ERBURU SALAMANCA RICAREDO GALIANA MORA ALICANTE 
EMILIO L. ARAUJO CARCELLER VALENCIA HERVE GOMEZ ARMERO VALENCIA JON CALVO ELEZKANO VITORIA JUAN A. CELADA HERNANDEZ TOLEDO MARIO TIRADO ALONSO BURGOS ROBARTO ALONSO IRIEPA MADRID 
EMILIO L ARAUJO CARCELLER VALENCIA HORACIO T. SANCHEZ REINOSO MURCIA JON CALVO ELEZKANO ALAVA JUAN ALONSO ESCARRER MADRID MARIUS PEREZ MUSTAROS GERONA ROBERT FALCO MIRAMONTES BARCELONA 
EMILIO SANCHEZ RUIZ BARCELONA IBAN-1 PAU SABATA TORIBIO GIRONA JONATHAN SERGIO RODRIGUEZ GUERRERO — CEUTA JUAN ANGEL FERNANDEZ VALERA — ALBACETE MATEO RAMONELL MAS BALEARES ROBERT FALCO MIRAMONTES BARCELONA 
ENRICBOADA SOLANO BARCELONA IBAN SABATA TORIBIO BARCELONA JORDI ALBERT SOLER VALLESPIR — BALEARES JUAN ANTONIO GONZALEZ SANCHEZ SEVILLA MATIAS ALCOFOR VALOR MADRID: ROBERT NACHER BERNAUS BARCELONA 
ENRICGARCIA TORRENTS BARCELONA IGNACIO AMIGO DE LA HUERGA PORTUGAL JORDI ALONSO FUMADO BARCELONA JUAN ANTONIO MENDEZ GARCIA —— TENERIFE MATIAS BERSCHADSKY ARGENTINA ROBERTO BASTIDA RODRIGUEZ MADRID 
ENRIQUE BONIS CAÑEDO-ARGUELLES ASTURIAS IGNACIO CARRIL AHUMADA TARRAGONA JORDI BARBA COSTA BARCELONA JUAN ANTONIO TORRES VICENTE — ALICANTE MIGUEL A. MALONDRA FLAQUER — BALEARES ROBERTO C. SANCHEZ ROMERO —— VALENCIA 
ENRIQUE CANTO MARTINEZ ALICANTE IGNACIO CRUZADO NUÑO BURGOS JORDI GASSIO BOSCH LERIDA JUAN C. BERNAL CORTES CADIZ MIGUEL A. BERNABE REVERT VALENCIA ROBERTO CASADO GARCIA MADRID 
ENRIQUE CLEMENTE BENITEZ MADRID IGNACIO GAGO HIDALGO MADRID JORDI MASIP VIDAL BARCELONA JUAN CAMACHO MIÑANO MALAGA: MIGUEL A. SIMON VAQUERO MADRID ROBERTO CASADO GARCIA MADRID 
ENRIQUE ECHANOVE PEREZ TOLEDO |. GARCIA-LOMBARDERO CARRERA — PONTEVEDRA JORDI MASIP VIDAL BARCELONA JUAN CARLOS DELGADO PEÑA ZARAGOZA MIGUEL ANGEL GARCIA SAIZ CUENCA ROBERTO DOMINGUEZ PEREZ BADAJOZ 
ENRIQUE GALDEANO ALBA TOLEDO IGNACIO PALOMO DUARTE CADIZ JORDI MONTERO BARCELONA JUAN CARLOS JIMENEZ MILAN MADRID MIGUEL A. GONGORA SANOGUERA — MADRID ROBERTO ESTEBAN TONES ARGENTINA 
ENRIQUE MORDENTI ALVAREZ MADRID IGNASI FINA MARTINEZ BARCELONA JORDI MUSTIELES DOMENECH BARCELONA JUAN CARLOS MANCEBO GARCIA — ALICANTE MIGUEL ANGEL LOMAS BUERGO BURGOS ROBERTO RODRIGUEZ BURGUEÑO — ASTURIAS 
ENRIQUE RODRIGUEZ MONTADO —— CADIZ ILDEFONSO DE BATLLE GERONA JORDI NIÑEROLA | MAYMI BARCELONA JUAN CARLOS SANZ FERNANDEZ —— MURCIA MIGUEL ANGEL OLIVARES MENDEZ — SEVILLA ROBERTO RUIZ LOPEZ MADRID 
ERNESTO GONZALEZ DURAN MADRID IÑAKI AJURIA SANTAMARIA VIZCAYA JORDI ROMERO GUERRERO TARRAGONA JUAN CARLOS VALERO GONZALEZ — ALICANTE MIGUEL ANGEL REVILLO MADRID ROBERTO RUIZ LOPEZ MADRID 
ERNESTO GUILLEM GISBERT ALICANTE INIGO ARGIBAY CADAVIECO ASTURIAS JORDI RULL FAMADAS BARCELONA JUAN DELGADO SOLER MALAGA MIGUEL BRATOS MARTIN VALLADOLID RODRIGO NUÑEZ VILAS PONTEVEDRA 
ERNESTO VAZQUEZ CASAOS MADRID NIGO SAHELICES GOZALO ALICANTE JORGE JIMENEZ QUERO ZARAGOZA JUAN DIEGO ROSAS RODRIGUEZ ZARAGOZA MIGUEL CALVO PALO TARRAGONA RODRIGO SERRANO LLAMAS CADIZ 
EUGENIO PARRA DE LA PEÑA MADRID ISIDOR BERNABE | CONESA BARCELONA JORGE MANUEL LOZANO MARTINEZ — ALBACETE JUAN FLORES BALLESTEROS GRANADA MIGUEL CARBONELL PEREZ ALICANTE ROGELIO JIMENEZ CABALLE TARRAGONA 
EUSEBIO ENRIQUE BARRIGA ORTEGA ASTURIAS ISIDRO BONILLA UREÑA BARCELONA JORGE MONTUENZA GIL ZARAGOZA JUAN FLORES BALLESTEROS GRANADA MIGUEL GARCIA GORDILLO ALICANTE ROGER CLOTET | GUITART BARCELONA 
EUSTAQUIO MARUGAN FUENTES MADRID ISRAEL VILUMBRALES ARBIZU BURGOS JORGE PIERNAS GALLEGO BARCELONA JUAN E. PRIETO MELENDREZ JAEN MIGUEL IGLESIAS CALVO MADRID ROGER PARES SOLDEVILLA BARCELONA 
E XAVIER BAETA | MARTINEZ BARCELONA IVAN BLANCO EXPOSITO MADRID JORGE RODRIGUEZ MADRID JUAN IGNACIO MERIDA GARCIA TENERIFE MIGUEL JORBA BAYONA BARCELONA ROGER URIOL GIBEAT ELIAS BARCELONA 
FELIPE ALONSO NAVARRO BARCELONA IVAN BRAGADO MADRID JORGE VICIOSO CORTES MADRID JUAN JAVIER LOPEZ SANCHEZ MADRID MIGUEL LOPEZ JIMENEZ MADRID RUBEN BRAGADO MADRID 
FELIX M. LOBOS TARRIDA BARCELONA IVAN CAÑADO RUBIO TARRAGONA JOSE. MARIA SANCHEZ MUÑOZ BARCELONA JUAN JOSE CARDILLO AMO MADRID MIGUEL MONTAVA ANTUNEZ BARCELONA RUBEN FUENTES SANCHEZ BADAJOZ 
FERMIN JULIO ASTRAIN ESCOLA NAVARRA IVAN CASTILLA RODRIGUEZ TENERIFE JOSE A. CALERO LOBATO CADIZ JUAN JOSE ESCOLANO BLAYA ALICANTE MIGUEL NAVIO VIVO MADRID RUBEN PATO SANCHEZ ALAVA 
FERNANDO CABALLERO SALMON CANTABRIA VAN FERREIRO IGLESIAS LA CORUÑA JOSE A. DEL VAL MARTIN MADRID JUAN J. LAHUERTA CONDE-SALAZAR MADRID MIGUEL RIVES MANJAVACAS MADRID RYAN MONKERUD GARRETA ALICANTE 
FERNANDO CABERO HERREROS MADRID VAN JOVE SANCHEZ BARCELONA JOSE A. GARCIA CABRERA GRANADA JUAN JOSE PEREZ FERNANDEZ TENERIFE MIGUEL VILLAR FERNANDEZ CUENCA SALVADOR APARICIO AZNAR BARCELONA 
FERNANDO CANO PEREZ MADRID VAN JOVE SANCHEZ BARCELONA JOSE A. SAAVEDRA RODRIGUEZ SEVILLA JUAN LEAL RAMIREZ MADRID MIGUEL VIVAR SIMON ALMERIA SALVADOR VARGAS RAMIREZ MALAGA 
FERNANDO DE LA FUENTE CAMARERO MADRID IVAN MAESIRE ROS VALENCIA JOSÉ ALBERTO FERNANDEZ MENESES ASTURIAS JUAN LUIS GALVAN SERRANO HUELVA MIQUE AGUILAR SANCHEZ TENERIFE SANTIAGO LOPEZ GARCIA MADRID 
FERNANDO ESCOBAR RUIZ MALAGA IVAN MANUEL RUIZ GUTIERREZ CANTABRIA JOSÉ ALBERTO LOPEZ VILLALON LEON JUAN LLANSO BRAÑA MADRID NACHO GARCIA RODRIGUEZ ALICANTE SANTIAGO BARNUEVO VILLANUEVA — MADRID 
FERNANDO ESLAVILLO SEVILLA IVAN MICHEL GASCUEÑA MUÑOZ —— MADRID JOSE ANGEL JEREZ SANTOS MADRID JUAN M. CABALLERO HERRERO MALAGA NAHAM PERDONADO VALIENTE CANARIAS SANTIAGO BLANCO TENORIO MADRID 
FERNANDO HEREDIA NOGUER MADRID IVAN PADILLA AGUDO BARCELONA JOSE ANTONIO MONTERO PORTILLO — CEUTA JUAN MANUEL LOPEZ HERERRO ALICANTE NATAN LORENZANA GARCIA TARRAGONA SANTIAGO LOPEZ NAVARRO: MADRID 
FERNANDO JOSE CATALAN PRADAS — CASTELLON IVAN PEREZ OSORIO LA CORUÑA JOSE ANTONIO PEREA ALCALDE BARCELONA JUAN MANUEL LLEDO FERNANDEZ — ALICANTE NICOLAS TAUBER SANZ ARGENTINA SANTIAGO SAEZ MORENO HUELVA 
FERNANDO JOSE FRAGUAS VERA MALAGA: IVAN ROMERO SAAVEDRA ARGENTINA JOSE ANTONIO ROMERO PIERNAS — MELILLA JUAN MANUEL PAÑOS MADRID NOEL FUENTES ASTURIAS SANTIAGO SANCHEZ GARCIA MADRID 
FERNANDO MANRIQUE MADRID IVAN SECADURAS ALVAREZ MADRID JOSE BLAS BLAZQUEZ GREGORIO ALBACETE JUAN MANUEL URBANO TORRES MADRID NOEL MAMOGHLI ZARAGOZA SANTIAGO SANCHEZ RUANO VALENCIA 
FERNANDO MORAN GONZALEZ MADRID IVAN URRA FERNANDEZ MADRID JOSE CARLOS ROBREDO FERNANDEZ VIZCAYA JUAN MANUEL VAZQUEZ VAZQUEZ — ORENSE OCTAVIO PATIÑO FREIRE TOLEDO SEBASTIAN SCIDALESCANO CACERES 
FERNANDO OMAR CARRERO: LAS PALMAS IVAN VALLES RODRIGUEZ PONTEVEDRA JOSE DIAZ HIDALGO LAS PALMAS JUAN MARIANO LOPEZ AMADOR — MURCIA OLEGARIO CASTILLO LOPEZ CADIZ SEGIO OLIVA NUÑEZ BARCELONA 
FERNANDO REGUES HERRERO MADRID J. IGNACIO PELAYO VICENTE GUIPUZCOA JOSE FERNANDEZ RAMOS LA CORUÑA JUAN MARTIN MIGUEL MADRID ORIOL GALLARDO PEREZ BARCELONA SEGUNDO M. MARTINEZ MEDINA LAS PALMAS 
FLORIAN A. ORELLANA ORDOÑEZ — GRANADA J. IGNACIO REBOREDO CANOSA LA CORUÑA JOSE FRANCISCO MARTINEZ GAMBIN MURCIA JUAN MARTIN MIGUEL MADRID ORIOL MOLTO PEREZ BARCELONA SERGI VICENTE 1 MARTINEZ BARCELONA 
FRANCESC MUÑOZ ROBLEDO BARCELONA JAIME ANTONIO PADILLA N. TENERIFE JOSE GARCIA MEDINA MADRID JUAN MATEOS SILVA GRANADA OSCAR ALONSO DE LA FUENTE MADRID SERGIO ALBEROLA BIETO BARCELONA 
FRANCISCO A. NAVAS SANCHEZ BARCELONA JAIME AÑON GONZALEZ CORDOBA JOSE GINER PEREZ ALICANTE JUAN MURILLO MARIN LA RIOJA OSCAR CABALLERO MANUEL LAS PALMAS SERGIO ALCAIDE DELGADO BARCELONA 
FRANCISCO ARIAS DE HARO JAEN JAIME GARCIA LANZAS MADRID JOSE GINERE PEREZ ALICANTE JUAN VICENTE MARISCAL PASCUAL — TARRAGONA OSCAR CAMACHO PATILLA BARCELONA SERGIO BARAÑAN LOMBARTE TERUEL 
FRANCISCO BRAVO LOPEZ SEVILLA JAIME MARTIN BAEZ BARCELONA JOSE IGNACIO BARRIOS BILBAO JUAN VICENTE MARISCAL PASCUAL — TARRAGONA OSCAR FRANCISCO SIMEON MOLINA — CORDOBA SERGIO BLANCO ALONSO ASTURIAS 
FRANCISCO E. BUENO SANTOS GRANADA JAIME MATIAS PEREZ MAS ALICANTE JOSE IGNACIO CARDENAS GALVEZ — MALAGA JUAN-JOSE ALVAREZ VILLORIA ASTURIAS OSCAR GARCIA FERNANDEZ ASTURIAS SERGIO BOSCH VEGA BALEARES 
FRANCISCO FENOLLAR SIMARRO CASTELLON JAIME SANSA MATAMOROS ANDORRA JOSE IGNACIO CORTES ZULUETA MADRID JULIAN GONZALEZ CUENCA MADRID OSCAR MARTIN MARTINEZ CORDOBA SERGIO DANIEL PANIAGUA GARCIA — BARCELONA 
FRANCISCO FERNANDEZ RODRIGUEZ VALENCIA JAIRO FERNANDEZ FERNANDEZ CANTABRIA JOSE IGNACIO HERMOSILLA ZUÑIGA BARCELONA JULIO RODRIGUEZ-VIGIL JUNCO ASTURIAS OSCAR MERINO ROSARIO GRANADA SERGIO DE AMO RODRIGUEZ MADRID 
FRANCISCO GARCIA LA RIOJA JAUME PUIG CARREÑO BARCELONA JOSE J. FERRANDO VALLES ALICANTE JUSTO ARAQUE LOPEZ MADRID OSCAR MORENO GOMEZ MALAGA SERGIO DOVAL NOVILLO MADRID 
FRANCISCO GARCIA QUIROGA BETANZOS JAVI XUCLA CASTRO LLEIDA JOSE JAIER BORREGO BUENO MADRID KEPA LESMES GONZALEZ VIZCAYA OSCAR PALLARES CAPSIR BARCELONA SERGIO GALLAR PEREZ LAS PALMAS 
RANCISCO GONZALO MARTINEZ —— MADRID JAVIER ALBERO PEREZ VALENCIA JOSE JAVIER GASCO VALENCIA KLAUS STROBL GUIPUZCOA OSCAR PITARTE ANDRES BARCELONA SERGIO GRANDE CERRACIN ALICANTE 
FRANCISCO GUADALUPE FERNANDEZ CANTABRIA JAVIER ANTA ALVAREZ ORENSE JOSE JOAQUIN SOLIS SEVILLA L DAVID ANDRADE MORENO MADRID OSCAR RUBIO VICENS BARCELONA SERGIO GUTIERREZ BARBOLLA MADRID 
'RANCISCO J, CASADO FERNANDEZ — SEVILLA JAVIER ARANDA QUINTINO ALMERIA JOSE JOAQUIN SOLIS SANTOS SEVILLA LEONARDO GIL HERNANDEZ LAS PALMAS OSCAR SELFA PERONA VALENCIA SERGIO HERNANDEZ ZACORRIO ASTURIAS 
RANCISCO J. PERES SANTALIESTRA — LERIDA JAVIER BRUQUETAS PEREZ LA CORUÑA JOSE LUIS ESTEBAN LOPEZ SEVILLA LORENZO MARTINEZ DE ALBORNOZ — MADRID PABLO AGUIRREZABAL JAUREGUI — VIZCAYA SERGIO LOPEZ TENERIFE 
RANCISCO JAVIER BAETA MARTINEZ BARCELONA JAVIER CARBO RUBIERA MADRID JOSE LUIS FERNANDEZ ARTIAGA BARCELONA LORENZO PRIETO JACOME PONTEVEDRA PABLO ALONSO HERRERO MADRID SERGIO MARTINEZ BLASCO ALICANTE 
FRANCISCO JAVIER BAETA MARTINEZ BARCELONA — JAVIER CERVIÑO BERNARDEZ CADIZ JOSE LUIS FERNANDEZ ARTIAGA BARCELONA LUIS CANO GIL ZARAGOZA P. BARRACHINA RGUEZ-GUISADO MURCIA SERGIO NAJERA BELINCHON MADRID 
FRANCISCO JAVIER BOSCH SUAREZ — ALICANTE JAVIER CERVIÑO BERNARDEZ CADIZ JOSE LUIS GARCIA NUÑEZ TOLEDO LUIS CARREÑO DIAZ LAS PALMAS PABLO BELTRAN MOREIRAS PONTEVEDRA SERGIO PEREZ FUENTES ZAMORA 
RANCISCO J, CARRASCO RODRIGUEZ MADRID JAVIER CORRAL CAMPELLO LA CORUÑA JOSE LUIS GONZALEZ TORRES CUENCA LUIS EMILIO RODRIGUEZ JULVE VALENCIA PABLO CAYUELA ARRANZ MURCIA SERGIO RACAJ BURGUETE LERIDA 
FRANCISCO J. CASTELLANO ALONSO — LAS PALMAS JAVIER CHINCHILLA GINES VALENCIA JOSE LUIS JIMENEZ BENITO BARCELONA LUIS FELIPE GIL LAMAIGNERE MADRID PABLO CELA PEÑARANDA MADRID SERGIO SAHUQUILLO PUIG VALENCIA 
“FRANCISCO JAVIER CORBIN SANCHEZ VALENCIA JAVIER DEVESA CUEVAS MADRID JOSE LUIS LOPEZ MARTINEZ SALAMANCA LUIS FERNANDO FERREIRA SILVA —— MADRID PABLO FERNANDEZ GARCIA-ABRIL — VALLADOLID SERGIO TOLEDO CRUZ BARCELONA 
RANCISCO J. FERNANDEZ FONT MURCIA JAVIER FISAC PONGILIONI MADRID JOSE LUIS MARCOS CARRASCO BALEARES LUIS GONZALEZ VALENZUELA SEVILLA PABLO FERNANDEZ GARCIA-ABRIL — VALLADOLID SERGIO TORRELO MORGADO MADRID 
RANCISCO JAVIER GARCIA HERRERA SEVILLA JAVIER GARCIA ESPEJO MADRID JOSE LUIS MARTI OLIVER BALEARES LUIS MATIAS PEREZ MAS ALICANTE PABLO FRANCO LOPEZ GRANADA SERGIO TORRELO MORGADO MADRID 
RANCISCO JAVIER MARIN BADOS- ZARAGOZA JAVIER GARRIDO TAIN TENERIFE JOSE LUIS MORAN IRANZO VALENCIA LUIS MIGUEL CAVALLE SAN MIGUEL — MADRID PABLO GARCIA PEREZ GRANADA SIXTO DANIEL RODRIGUEZ LOPEZ ALBACETE 
RANCISCO J. NAHARRO RODRIGUEZ BARCELONA JAVIER GONZALEZ BEJARANO CADIZ JOSE LUIS PEÑALVER PARET MADRID LUIS MOLERO QUEIPO MADRID PABLO GOMEZ MORENO SEVILLA SONIA PADIAL YEDRA MURCIA 
FRANCISCO JAVIER SANCHEZ MADRID JAVIER GONZALEZ HERNANDEZ LAS PALMAS JOSE LUIS SOLANO SOTO MADRID LUIS MORETE DIAZ LEON PABLO NOGUERA MILIAN VALENCIA TOMAS GARCIA ROJO MADRID 
FRANCISCO JAVIER SANTOS ARTEAGA SEVILLA JAVIER GUTIERREZ RIESCO GRANADA JOSE M. DIAZ ZUZARDO LAS PALMAS LUIS OLIVAN TENORIO MADRID PAU SABATA TORIBIO TXEMA LAFUENTE GIL ASTURIAS 
FRANCISCO JAVIER SELVA VALENCIA JAVIER JORDA DE LASTRA SEVILLA JOSE M. MEJIA CADIZ LUIS RAMON GARACH MEDINA JAEN PEDRO MALABIA SANCHIS VALENCIA ULISES LOBON MARTIR MALAGA 
FRANCISCO J. TABOADA BERENGUER GRANADA JAVIER MARTIN BARRENA CACERES JOSE MANUEL ALONSO BARBANCHO MADRID LUIS RUBIO MOLINA ALICANTE PEDRO ANGEL VIGIL TORAL ASTURIAS UNAI SANZ VIZCAYA 
FRANCISCO J. TERCERO VILLAREAL — MADRID JAVIER PEREZ ALONSO MADRID JOSE MANUEL CABANES MACIAS BADAJOZ LUIS TORIBIO AGUIRRE CANTABRIA PEDRO FANDOS DURA VALENCIA VALENTIN MIGUEL HIDALGO BURGOS 
FRANCISCO J. SANCHEZ BERMEDO — MURCIA JAVIER PORTOLES NEVADO HUESCA JOSE MANUEL LOPEZ BARCELONA LUIS VICENTE VIDAL SABUGO ASTURIAS PEDRO JOSE ESTEBANEZ CANDETAS — BURGOS VAZQUEZ DEL OLMO TOLEDO 
FRANCISCO J. VILLALGORDO TOME — ALICANTE JAVIER RUIZ LOPEZ MURCIA JOSE MANUEL LOPEZ TORIBIO MADRID LLUIS BARO SOLANES LERIDA PEDRO RAMONEDA BONASTRE BARCELONA VICENT ALBERT SANCHIS VALENCIA 
FRANCISCO L. FIGUEREZ GARCIA ALICANTE JAVIER SANCHEZ SANZ MADRID JOSE MANUEL MEDINA RIVAS MALAGA LLUIS LLOPART VIDAL BARCELONA PEDRO RUBIO GARCIA MADRID VICENTE SANCHEZ ZARAGOZA 
FRANCISCO M. PICHEL ROMARIZ—— PONTEVEDRA JAVIER SERRANO ALCARAZ BALEARES JOSE MANUEL RIVAS PALOMINO MADRID LLUIS RIUDAVETS MARTI BALEARES PEDRO SOTO ACOSTA MURCIA VICENTE TARAZONA GIMENOR VALENCIA 
FRANCISCO M. AZAGRA TOTOCAGIENA — VIZCAYA JAVIER TORRES GOMEZ MADRID JOSE MANUEL RUIZ LOPEZ LA RIOJA MAGIN OLIVER CARDELL BALEARES PEDRO VIGIL TORAL ASTURIAS VICTOR ALONSO RODRIGUEZ ASTURIAS 
FRANCISCO MORENO MONTEVERDE — HUELVA JAVIER VALDERRAMA LUNA BARCELONA JOSE MANUEL VALENTIN DONDA CADIZ MANEL ENRICH MARTINEZ BARCELONA PELAYO RODRIGUEZ VEGA ASTURIAS VICTOR BUSTILLO MADRID 
FRANCISCO PORCEL GARCIA BALEARES JAVIER VILLAMEDIANA DE PABLOS — LEON JOSE MARIA ANDRES LOPEZ-PELAEZ MADRID MANUEL ESTEBAN LOPEZ LAPUENTE ZARAGOZA PERE ROSSELLO ARTIGUES BALEARES VICTOR DURAN TORRES MADRID 
FRANCISCO RANCEL MEDINA LAS PALMAS JEREMIAS J. MATEO CASTILLO BARCELONA JOSE MARIA BARCENA VIZCAYA MANUEL ANGEL MUÑOZ BLANCO — HUELVA PERE ROVIRA 1 GALIANO BARCELONA VICTOR JAVIER GOMEZ ARQUES GRANADA 
FRANCISCO SANCHO GALINDO SEVILLA JERONIMO DOMINGUEZ MADRID JOSE MARIA FERRANDO CANET VALENCIA MANUEL CORDOBA CASANOVA ALICANTE POL MILLIERI ROSET BARCELONA VICTOR MANUEL GUERRO BOTE BADAJOZ 
FRANCISCO SOLER DOMINGUEZ ALMERIA JESUS ANGEL GONZALEZ LLEGUERA — ALICANTE JOSE MARIA GARCIA ALCALA TOLEDO MANUEL CORDOBA CASANOVA ALICANTE RAFA FERNANDEZ SERRANO CORDOBA VICTOR MANUEL LORENZO LORENZO CANARIAS 
GAIZKA PASCUAL MORO VIZCAYA JESUS ANTONIO GANDOY GARCIA — ASTURIAS JOSE MARIA GARCIA RODRIGUEZ — SEVILLA MANUEL DIAZ MALDONADO CORDOBA RAFAEL DE ANDREA VICENTE MADRID VICTOR MARTINEZ PATON MADRID 
'GAIZKA SANCHEZ SANCHEZ PONTEVEDRA JESUS CALVO CHAVES MADRID JOSE MARIA MARTIN GARCIA MADRID MANUEL GERMAN ANDRES PALACIOS VALENCIA RAFAEL GARCIA PEÑA CADIZ VICTOR SAIZ PANDO CUENCA 
'GARIKOITZ MENDIETA MURGUIONDO VIZCAYA JESUS CAMPOS HERRERO TERUEL JOSE MARIA MURVA ALAYA MANUEL JAVIER GARRIDO PEREZ JAEN RAFAEL HERRERA NINOU MADRID VICTOR VEGA ROBLES GRANADA 
GASPAR RUBIO LLERGO VALENCIA JESUS CORDOBA MARTINEZ CORDOBA JOSE MARIA RAMON MIGUEL MADRID MANUEL LARIÑO TORRENS LA CORUÑA RAFAEL HIJANO ESQUE BARCELONA VICTOR ZAPATERO MENDEZ MADRID 
GERARDO RUBIO LOPEZ ASTURIAS JESUS GARCIA ARELLANO MADRID JOSE M. RODRIGUEZ RODRIGUEZ LAS PALMAS MANUEL LUENGO SAN SEGUNDO — MADRID RAFAEL MIRALLES CANTO ALICANTE XABIER IRAETA GUIPUZCOA 
GERMAN DE MELO PONCE BARCELONA JESUS GONZALEZ HERNANDEZ SEVILLA JOSE MARIA SANCHEZ MUÑOZ BARCELONA MANUEL MUÑOZ CORRALES BARCELONA RAFAEL PEREZ ARIAS MADRID XAVI MASSANES BORROS BARCELONA 
GERMAN ESTRADE ARENILLAS CADIZ JESUS LIDON RAMON ALICANTE JOSE MARIA TRASOBARES GALINDO — ZARAGOZA MANUEL MUÑOZ MORALEZ GRANADA RAFAEL RIVERA DE TORRES MADRID XAVIER CARBONELL GODINO BARCELONA 
GINES COSTA PICAZO MURCIA JESUS LOPEZ GOMEZ VALENCIA JOSE NAVARRO CID BARCELONA MANUEL PALOMO DUARTE CADIZ RAFAEL TRUZMAN CHOCRON MELILLA XAVIER CREUS CAPABLO BARCELONA 
GONZALEZ HEREDIA ANDRES BARCELONA JESUS MAYOR MARRUPE GUADALAJARA — JOSE OLIVER SOCAS GONZALEZ CANARIAS MANUEL POBLETE PEREZ CORDOBA RAFAEL VALERO ARTAJONA ZARAGOZA XAVIER GARCIA ALONSO BARCELONA 
GONZALO SERRANO MORE BURGOS JESUS MIGUEL AMADO PAZ LA CORUÑA JOSE OSHANAHAN MEDINA LAS PALMAS MANUEL RICO VALIENTE MADRID RAMON FIGUEROLA RODRIGO TARRAGONA XAVIER LARUMBE ITURBIDE NAVARRA: 
GONZALO SERRANO MORE BURGOS JESUS PEDREIRO RODRIGUEZ LA CORUÑA JOSE PABLO TABOADA BERENGUER — GRANADA MANUEL SUAREZ SUERO SEVILLA RAMON GARCIA PEREZ MADRID XAVIER MARTINEZ VILAFRANCA LERIDA 
GORKA MORAN ZUAZO SEVILLA JESUS PUERTO HERAS MADRID JOSE PALACIOS BAENA CADIZ MANUEL VAL JIMENEZ ZARAGOZA RAMON MAS ELIAS BARCELONA XAVIER PUJOL PASANAU BARCELONA 
GRACIANO CABALLERO RIVERO LAS PALMAS JESUS RODRIGUEZ VINAGRE VALLADOLID JOSE RAMON GARCIA GARCIA ASTURIAS MARC BASTUS ROSELL BARCELONA RAUL GONZALEZ PELIQUIN ORENSE XAVIER RINCON RODRIGUEZ BARCELONA 
GREGORIO HERNANDEZ LA CORUÑA JOAN BELLSOTELL MARTINEZ BARCELONA JOSE RAMON PEREZ RODRIGUEZ ASTURIAS MARC PULLES LLOPIS BARCELONA RAUL MARCOS GUTIERREZ CADIZ YASER ABU-KAOUD SANZ MADRID: 
GUILLEM FLUXIA TERRASA BALEARES JOAN CRISTIAN PADRO GARCIA BARCELONA JOSE RAMON TORRES ALCANTARA — CADIZ MARCOS BARRANTE POLO ASTURIAS RAUL MARTIN SANCHEZ MADRID 
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Acuerdo de Dinamic Multimedia con la 
Liga Nacional de Fútbol Profesional 


Producto Oficial de 
la Liga Nacional de 
Fútbol Profesional 


MacOS 
W 


CD-ROM multiplataforma 
PC Windows"! y Macros. 


finales del pasado mes de agosto Dinamic Multimedia y 

la Liga Nacional de Fútbol Profesional (LEP) acordaron 
otorgar a PCFÚTBOL 4.0 la consideración de “Producto 
Oficial de la LEP”. Esta distinción, que supone el inicio de la 
que, a buen seguro, será una larga y fructuosa relación entre 
ambas entidades, es para Dinamic un orgullo y un auténtico 
espaldarazo de cara a los grandes esfuerzos previstos en un futuro 
próximo para mejorar POFÚTBOL. 

Y supone un orgullo por muchas razones. En primer lugar, por 
el reconocimiento de algo a lo que POFÚTBOL siempre ha 
sido muy fiel: la rigurosa obsevancia de todas las normas de 
juego limpio, pilar fundamental sobre el que debe sustentarse 
cualquier iniciativa de estas características y requisito 


Los CD-ROM de 
Dinamic se hacen 
Multiplataforma 


a Obra de Velázquez fue el primer CD-ROM 

híbrido MAC-PC de DINAMIC 
MULTIMEDIA, es decir, el mismo CD podía ser 
usado indistintamente en ambas plataformas, 
ampliando de esta manera el abanico de usuarios 
que podrían hacer uso de esta magnífica obra. 
Siguiendo esta filosofía, el próximo lanzamiento 
en CD-ROM de DINAMIC MULTIMEDIA, 
CDBASKET6, será también multiplataforma y 
los usuarios de MAC podrán también disfrutar de 
estos 640 Megas de puro Baloncesto.En el futuro, 
ampliaremos nuestra oferta también a los usuarios 


del sistema IBM OS/2. Estad atentos 6 


PC CALCIO en Italia 


Laazzetta dello Sport 


Dos famosas 
cabeceras 
deportivas 
donde los 
aficonados 
italianos 
pudieron ver la 
campaña de 
publicidad de 
PCCALCIO. 


PCCALCIO, simulación 
futbolística para ordenadores 
PC y compatibles de la 
prestigiosa firma española 
DINAMIC MULTIMEDIA. 
Entre sus contenidos destaca 
una completísima base de 
datos que analiza en 


imprescindible para alcanzar el acuerdo. 

En segundo lugar, por el estricto control de calidad que la Liga 
realizó a nuestro producto, control finalizado con un resultado 
inmejorable. 

Y en tercer lugar, por la magnitud y prestigio de una 
institución como la LEB punto de encuentro de los 42 clubes 
profesionales del fútbol español y representación válida de los 
millones de aficionados al fútbol de toda España. Y eso vale 
mucho. 

Las bases ya están sentadas, aunque esto es sólo el principio. El 
perfecto entendimiento Dinamic-LFP dará en el futuro los 
frutos esperados con un gran beneficiario: el usuario de 


PCFÚTBOL. 


CDBASKET"96 en la 

inauguración de la 

liga ACB ' 
oincidiendo 


C con la 


inauguración de la 
temporada de 
baloncesto 95-96, se 
celebró en Vitoria el 
ler. Campeonato de 
Trivia-Basket para 
periodistas 
deportivos, organizado por la Asociación de Clubs 
de Baloncesto y DINAMIC MULTIMEDIA. Se 
jugó una fase previa de clasificación seguida de 
cuartos de final, semifinal y Gran final. El nivel de 
participación fue altísimo aunque en todo 
momento destacó M.A. Forniés, que a la postre 
sería el ganador de las 50.000 ptas de premio en 
emocionante final contra Carlos Coca, del diario 
Marca O 


Trivia basket es una prueba para 
tus conocimientos sobre el 
baloncesto, ¡atrévete! 


que convierte a PECCALCIO en 
un valioso instrumento de 
consulta tanto para aficionados 
como para estudiosos del fútbol o 
periodistas deportivos. El otro 
gran bloque del programa es un 
simulador de fútbol que permite 
al usuario convertirse en 


Milán.- (De nuestro 
corresponsal). 1 El pasado 29 de 
marzo se puso a la venta en los 
kioskos de toda Italia 


profundidad a los casi 400 
jugadores que componen la liga 
más poderosa del mundo: 
historial completo, características 
técnicas y las más curiosas 
anécdotas de su vida deportiva, lo 


presidente y entrenador del 
equipo que elija, por lo que puede 
realizar fichajes, controlar las 
finanzas y hasta decidir las 
alineaciones y las tácticas del 
equipo A 


Il años de música pop, un CD-ROM imprescindible. 


OVER 


Imágenes y lugares . 3 
iscografía completa 


de cada uno de ellos. 


que marcaron una época. 


na década de música pop, de 

“movida” y de historia en un 
CD. Un país inpaciente y en plena 
ebullición que eligió la música para 
expresarse. Mas de 200 grupos musi- 
cales: su historia, su producción disco- : 
gráfica, sus mejores canciones, sus a a 3 , a 
mejores vídeos y su genealogía. Los pr na PP... m 
artifices de || años dorados te lo van 
a contar todo. Pero no lo leas; miralo, 
escúchalo. La tecnología multimedia 
interactiva no tiene fronteras y aqui 
empieza la demostración. 

Mecano, El último de la fila, La 
unión, Duncan Dhu, Danza imvisibles, 
il Alaska y dinarama, Nacha pop, Radio 
N futura, los secretos, Derribos arias, 
5 7) Aviador Dro,... una verdadera enciclo- 
; pedia de la música pop en nuestro 


EA E E 


- . . : 
2 de país. Trivia Pop, un divertido reto 
S Un completísimo CD-ROM con 600 a tus conocimientos. : E E p* 
'_ e ¡ ¡ - . , 5 
A MB que A senses ec Ficha de los 200 grupos más 
*% O OA» CAN representativos. 
canciones, 
video-clips nn. . 
mo e La prensa es unánime en el elogio del producto 
' ¿EA entrevistas, 
tulo entreteni- 
Un tl : EL PAIS (suplemento PCACTUAL CD-ROM TODAY 
pag” miento, ... tentaciones) “La Edad de Oro del Pop Español es un “La Edad de Oro del Pop Español es un 
clásico en en definiti- “La primera experiencia de este género programa interactivo digno de producto de gran calidad en el que se 
A en España”, coleccionistas”. “La mejor base de ha cuidado con especial atención su 
CD-RO va, Impres- a inormadoón de Midña datos multimedia sobre la música pop aspecto gráfico”. 
cindible. “La guia perfecta de la Edad de Oro del española. Hazte con una copia antes de 


Pop Español”. que se agote” 


DIARIO 16 (suplemento gente) 
“Un magnífico CD-ROM” 


PC WORLD Disponible en versión CD-ROM Para PC-Windows 
“El producto se iguala a obras de conocidas 
compañias europeas”. “Una excelente 


iniciativa por parte de una creciente 3 

compañia española”"Producto 5 estrellas” Por sólo: 
PCmana 4.950 

“Una vez más Dinamic Multimedia ha RE PES. 


dado en la diana con su última 
producción” 

ON-OFF 
“CD-ROM con toda la información 
sobre la edad de oro del pop español” 


La Enciclopedia multimedia del Pop español 


3 Ha E . É ¡ 21% rr ¡ 
| ES : : . uu” 
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La Obra de 
Velázquez, un título 


imprescindible en tu 
“CDteca” 


Con un éxito de ventas y críticas sin 
precedentes salió al mercado en el mes de mayo 
el CD-ROM "La Obra de Velázquez”, un 
producto que marcará un antes y un después en 
el universo multimedia. Poder visitar libremente 
el exterior y el interior del Museo del Prado es 
sólo una de las multiples posibilidades que te 
ofrece esta increíble obra. 


Aquí tenéis algunas críticas sobre el CD de 
Velázquez: 


TVE (programa bit a bit) 
“El mejor CD-ROM realizado en España y probable- 
mente en el mundo”. 


EL PAIS (suplemento tentaciones) 
“Calificación: Excelente”. 
“Una producción totalmente española”. 


ABC (Cultural) 
“El programa sale redondo y económico”. 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las empresas de 
programación más antigua de nuestro país”. 


EL MUNDO(suplemento Metrópoli) 
“La Obra de Velázquez es un programa que, por su 
calidad cultural y los medios utilizados para su realiza- 
ción, merece la pena adquirir”. 


DIARIO 16 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las empresas 
con mayor prestigio dentro del software español”. 


MUY INTERESANTE 
“CD-ROM del mes”. “Dinamic inaugura con este 
magnífico título una serie en CD-ROM sobre los pin- 
tores del Museo del Prado”. 


CAMBIO 16 
“Un programa cuidado hasta el más mínimo detalle, 
con una calidad extraordinaria”. 
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LA OBRA DE 


PC WORLD 
“En resumen, un CD-ROM barato, en castellano, bien 
diseñado y muy educativo. Si es aficionado a la pintura 
no puede dejar pasar esta oportunidad”. 
“Producto 5 estrellas”. 


PC ACTUAL 
“Conocer a Velázquez con esta obra es un lujo”. 
“Su calidad no tiene nada que envidiarle a los CD- 
ROM que se fraguan en multinacionales como MI- 
CROSOFT”. 


PC MAGAZINE 
“El CD-ROM hace uso de técnicas avanzadas de Rea- 
lidad Virtual para ofrecer al usuario todo un mundo 
de conocimiento sobre este genial pintor”. 


MULTIMEDIA TECH 
“El CD-ROM de DINAMIC pretende superar todo lo 
visto hasta ahora”. 


El catálogo de Dinamic Multimedia te ofrece 
la mejor relación calidad-precio del mercado 


Calidad gráfica, 
acción y adictivi- 
dad fueron las 
constantes en los 
dos primeros títu- 
los de la trilogía 
MOVES. ARCTIC 
MOVES no renuncia 
a ellas ni a la línea 
marcada por sus pre- 
decesores: una difícil misión, esta vez en el Ártico, 
que requerirá habilidad, e inteligencia y que volve- 
rá a sorprender a todos con más de 500 pantallas 


de scroll, 
1 ge E (15 tipos de 
E. enemigos 
y el más fa- 


buloso es- 
cenario 
: e | imaginable. 


Mecano, El Último 
de la Fila, La Unión, 
Duncan Dhu, Alaska 
y Dinarama, Nacha 
Pop, Radio Futura, 
Los Secretos, Derri- 
bos Arias, ... y hasta 
200 grupos confor- 
man LA EDAD DE 
ORO DEL POP ES- 
PAÑOL, una verda- 
| dera enciclopedia 
multimedia interacti- 
va sobre los años 
más creativos que ha 
vivido la música pop 
| en nuestro país. Un 
completísimo CD- 
ROM, con 600 MB 
de información, fotografías, audios, video-clips, en- 
trevistas, entretenimiento,... en definitiva, impres- 
cindible. 


Los 20 Equipos de la 
ACB, TODOS los 
jugadores de nues- 
tra liga, y en el si- 
mulador, la liga re- 
gular completa y 
los play-offs. Tam- 
bién se ha incor- 
porado el Mana- 
ger, para llevar las 
finanzas del club 
y realizar los fi- 
chajes, el 
Dinamic ALL 
STAR y una espectacular mejora en el simu- 

lador, que permite todo 
tipo de mates, bandejas 
y ganchos además de 
aros bascu- 
2 lantes, re- 
] flejos, repe- 


| ticiones... 


La Obra de Velázquez 


La tecnología 
multimedia permi- 
te una visita en re-- 
alidad virtual al 
Museo del Prado. 
Recorrer el exte- 
rior del Museo, 
acercarse a sus co- 
lumnas, pasear por 
los jardines. Una vez 
en din interior puedes acceder a las distintas salas y 
admirar los cuadros de Velázquez. 
De cada uno de ellos dispondrás de la más rigurosa 
y exhaustiva in- 
i formación: temá- 
tica, personajes, 
inspiración, com- 
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posición, de- 
PEN W talles, amplia- 
indoor y Macimders” CIONES, 
M estudio de la 
luz, etc. 


Las más grandes es- 
trellas del fútbol 
mundial están en Ita- 
lía. 
más millonaria del 
mundo: 18 equipos 
y más de 360 juga- 
dores que han sido 
analizados exhaus- 
tivamente en la 
base de datos de 
PC CALCIO. 
Además, la posi- 


PCCalcio 


Allí se juega la liga 


bilidad de ser 
presidente y entrena- 
dor de cualquier club 
(fichajes, finanzas, tác- 
ticas...), el seguimien- 
to de la Liga y el si- 
mulador de fútbol 
que ya ha sido consi- 


derado como el mejor del mercado... y que ahora 
nos permite jugar con Baggio, Savicevic, Gullit ... 
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, estes 96 


“w Imprescindible para 
los amantes del balon- 
cesto. Con toda la in- 
formación recopilada 
por la ACB a lo largo 
de sus 13 años de 
existencia, desde ME HA 
la temporada 83- P alóor 
84 hasta la 95-96. fl 
Jugadores, entre- 
nadores, árbitros... más de 1300 persona- | 
jes analizados, resultados de todos los 
partidos de liga, 
estadísticas... Ade- 
más, las mejores 
jugadas de la tem- 
porada 94-95 en 
vídeo digital de 
gran formato con 
moviola, el juego 
trivia-basket.... 


Solicita los productos DINAMIC MULTIMEDIA en tu tienda habitual, llamando al teléfono (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este cupón al (91) 654 72 72 


PCFútbol 4.0 Disk 


Si; deseo recibir en el domicilio'que les indico: (gastos de enví 
[1 PCFútbol 4.0 (CDROM para PC/MS DOS), 

1 PCFútbol 4.0 (Disquete para PC/MS DOS"), 

(1 Arctic moves (Disquete para PC/MS DOS!) 

(1 PCBasket 3.0 (Disquete para PC/MS DOSM) 

(1 PCCalcio (Disquete para PC/MS DOS)... 

(1 La Edad de Oro del Pop Español (CDROM 


( La Obra de Velázquez (CD-ROM para PC/Windows "Y y MacOS)... 


[1 CDBasket 96 (CD-ROM para PC/Windows" y MacOS) 


FORMA DE 


1 Contra reembolso (1 Adj 
Ú Visa, tarjeta n* 
Titular 


Apellidos 
Dirección 
Localidad 
Provincia 


Firma: 


PAG 


to cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 


EA 
_ Teléfono (. 7 


¿Ha solicitado alguno de nuestro -9 productos anteriormente? SIA NOU 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


MULTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . o Sebastián de los Reyes . 28700 MADRID 


Tel 


) 654 61 75 Fax 91) 653 20 15 


Dinamic Multimedia presenta PC FÚTBOL 4.0. El fútbol es así. 


La base de datos más completa 
y la única actualizable 


La base de datos que nadie 
puede ofrecer: totalmente 
interactiva, actualizable y con 
una auténtica enciclopedia 
multimedia que radiografía a 
los casi 1.000 jugadores, a los 
entrenadores y a los 42 clubes 
de Primera y Segunda División 


características 


Nuevas 


) 


El programa de Michael Robinson 


Gracias a las 
actualizaciones por 
módem o disquete podrás E 
completar la y 
base de datos MIS 
con todas las ¡MES 
fotografias de ** Y 
jugadores, 

entrenadores y estadios. 


Comenzarás luchando 
por no bajar a segunda 
“B”. Pero si tu labor es 
buena, cada vez 
recibirás ofertas de 
clubes superiores. Ganar 
la Copa de Europa con 
un grande será el 
desafio final. Ampliar el 
estadio, cuidar el estado 
de forma y la moral de 
tus futbolistas y 
“robarle” jugadores a 
tus rivales serán tus 
nuevas armas. 
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Nueva versión 
del Simulador 


1” División con 22 equipos 


2” División con 20 equipos 


Copa del Réy 


(ERE) 


Se mantiene por módem y por 
disquete. 

Y para ver todos los números de la 
Liga un minuto después de cada 
jornada, el seguimiento manual. 


e Producto Oficial 
(9,9) de la Liga Nacional 
A de Fútbol Profesional 


£ompeticiones Europeas 


"4 


A 


1914 animaciones 
nuevas , el árbitro, 
los linieres, un 
escenario 
reformado, un 
portero 
espectacular, una 
suavidad de scroll 
inédita y los sonidos 
más impresionantes 
distancian todavía 
más al mejor 
simulador de 
nuestro país. 


países de Europa para emular 
al detalle las tres competiciones 
europeas: Copa de Europa con 
liguilla de cuartos, Recopa y 
Copa de la UEFA. PCFÚTBOL 
inaugura los míticos duelos 
europeos. 


AA los equipos de Primera y 
Segunda se unen decenas de 
clubes de segunda “B” para 
conformar un auténtico torneo 
del K.O. que, además de gloria, 
dará una plaza en la recopa. 
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